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Hinwelis:
OMRON-Produkte sind nur zur ordnungsgemanBen Verwendung durch qualifiziertes Personal und nur
fur die in diesem Handbuch beschriebenen Zwecke zugelassen.

In diesem Handbuch sind Sicherheitshinweise entsprechend der folgenden Konventionen
gekennzeichnet. Beachten Sie stets die in diesen Sicherheitshinweisen enthaltenen Informationen.
Ein Nichtbeachten der Sicherheitshinweise kann zu Personen- oder Sachschaden fiihren.

&GEFAHR Kennzeichnet eine unmittelbare Gefahrensituation, die zum Tod oder zu ernsthaften
Verletzungen flihren kann. Zuséatzlich kénnen erhebliche Sachschaden verursacht werden.

&WARNUNG Kennzeichnet eine potenziell gefahrliche Situation, die zum Tod oder zu ernsthaften
Verletzungen flhren kann, wenn sie nicht vermieden wird. Zusatzlich kdnnen erhebliche
Sachschaden verursacht werden.

&Achtung Kennzeichnet eine potentiell gefahrliche Situation, die zu kleineren oder mittelschweren
Verletzungen oder Sachschaden fiihren kann, wenn sie nicht vermieden wird.

Verweise auf OMRON-Produkte

Alle Namen von OMRON-Produkten werden in diesem Handbuch groBgeschrieben. Das Wort
.Baugruppe”“ wird ebenfalls gro3 geschrieben, wenn es sich auf ein OMRON-Produkt bezieht,
unabhéangig davon, ob es im Eigennamen des Produkts auftritt oder nicht.

Die Abklrzung ,Ch", die in einigen Anzeigen und auf einigen OMRON-Produkten erscheint, bedeutet
haufig ,Wort” und wird in diesem Zusammenhang in der vorliegenden Dokumenation als ,Wd*
abgekirzt.

Die Abklrzung ,SPS* steht flr speicherprogrammierbare Steuerung. In manchen Programmierkonso-
lenanzeigen wird jedoch noch die Abkurzung ,PC* fur ,Programmable Controller” verwendet. Dies ist
nicht mit der ublichen Bedeutung von PC (z. B. Industrie-PC) zu verwechseln.

Visuelle Hilfen

Die folgenden Textsymbole in der linken Spalte dieses Handbuchs erméglichen Ihnen das schnelle
Auffinden bestimmter Informationen.

Hinweis Kennzeichnet Informationen von besonderem Interesse flir den effizienten
und zweckméaBigen Einsatz des Produkts.

1,2,3... 1. Kennzeichnet Listen, z. B. Vorgehensweisen oder Checklisten.

Bezeichnung flr Bedienvorgange

In dieser Bedienungsanleitung werden folgende Konventionen fiir die Bedienvorgédnge verwendet.

Menlpunkte werden kursiv und fett dargestellt. Mentebenen werden durch Bindestriche getrennt.
Beispiel: ,Debug — Eingangsimpuls® gibt die Auswahl ,Eingangsimpuls“im Menl Debug an.

Registerkarten-, Schaltflachen- und Tastenbezeichnungen werden in Fettschrift dargestellt.
Beispiel: Schaltflache OK

Weiterer Bildschirmtext wird bei Bedarf zur Verdeutlichung in Fettschrift dargestellt.

Tastenkombinationen werden durch Pluszeichen angegeben.
Beispiel: ,,Strg+M" steht fur gleichzeitiges Dricken der M-Taste und der Strg-Taste.



Hinweise fiir Software-Anwendung und Gewaéhrleistung

Die Software-Anwendung und Gewahrleistung des NE1A Logik Simulators (im Folgenden ,Software”
genannt) sind an die folgenden Hinweise fiir Software-Anwendung und Gewéhrleistung gebunden.
GemaB der beigefligten Software-Anwenderregistrierung und dem Upgrade-Formular steht dem Kun-
den ein entsprechender Kundendienst zur Verfligung.

Hinweise flr Software-Anwendung und Gewabhrleistung

1. Copyright
Das Copyright der Software, einschlieBlich des Inhalts aller beigefiigten Speichermedien und
Handbucher, ist Eigentum der OMRON Corporation.

2. Kopieren und Verdndern der Software

a. Die Software darf weder teilweise noch vollstédndig kopiert oder verédndert werden, auer zum
Zwecke der Datensicherung oder fiir Verdnderungen wie unter Punkt b beschrieben.

b. Der Nutzer darf die Software zur Implementierung von Anderungen oder Verbesserungen
verandern, sofern er selbst diese Verdnderungen vorgenommen hat und er diese in seiner
eigenen Anwendung einsetzt. OMRON ubernimmt keinerlei Verantwortung fir Auswirkungen,
die durch die vom Nutzer durchgefuhrten Verdnderungen resultieren, einschlie3lich Fehler oder
Schaden jeglicher Art.

3. Gewabhrleistung und Kundendienst

a. Sollte die Software Fehler aufweisen, fiir die OMRON verantwortlich ist, wird OMRON die Soft-
ware kostenfrei korrigieren bzw. ersetzen.

b. Die Gewahrleistung unter Punkt a beginnt mit dem Datum des Erwerbs.

c. OMRON stellt Kunden, die die Anwenderregistrierung und das Upgrade-Formular eingereicht
haben, Informationen Uber alle Omron bekannten Programmfehler und Software-Upgrades zur
Verfligung.

d. OMRON ubernimmt keine Verantwortung fir Auswirkungen, die durch Anwendung der Soft-
ware entstehen, und tbernimmt keine Gewahrleistung, mit Ausnahme der hierin angegeben.
4. Anwendung durch Dritte

Es ist streng untersagt, Kopien der Software in irgendeiner Form und durch beliebige Mittel
an eine dritte Partei weiterzugeben.

Eingetragene Marken

DeviceNet und DeviceNet Safety sind eingetragene Marken der Open DeviceNet Vendors Association
(ODVA). Windows ist eine eingetragene Marke der Microsoft Corporation.

© OMRON, 2007
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Alle Rechte vorbehalten. Diese Publikation darf ohne vorherige schriftliche Genehmigung von OMRON weder als Ganzes
noch in Ausziigen in irgendeiner Form oder auf irgendeine Weise, sei es auf mechanischem oder elektronischem Weg oder
durch Fotokopieren oder Aufzeichnen, reproduziert, in einem Datensystem gespeichert oder iibertragen werden.

In Bezug auf die in dieser Publikation enthaltenen Informationen wird keine Patenthaftung iibernommen. Da OMRON
laufend an der stindigen Verbesserung seiner Qualititsprodukte arbeitet, sind Anderungen an den in dieser Publikation
enthaltenen Informationen ohne Ankiindigung vorbehalten. Bei der Erstellung dieses Handbuchs wurden alle erdenklichen
VorsorgemafBinahmen ergriffen. Dennoch ibernimmt OMRON keine Verantwortung fiir etwaige Fehler oder Auslassungen.
Ebenso wird keine Haftung fiir Schiden iibernommen, die aus der Nutzung der in dieser Publikation enthaltenen
Informationen resultieren.
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Zu diesem Handbuch

In diesem Handbuch werden die Installation sowie die Bedienung des Logik Simulator erldutert.
Das Handbuch enthalt die im Folgenden beschriebenen Kapitel. Der NE1A Logik Simulator ist ein
Software-Paket, das unter Windows l&uft und zur Simulation und Uberpriifung der Programme fiir die
Sicherheitsnetzwerk-Controller NE1A verwendet wird.

Lesen Sie dieses Handbuch bitte sorgfaltig durch. Installieren oder betreiben Sie den NE1A Logik
Simulator nicht, bevor Sie die bereitgestellten Informationen verstanden haben. Verwenden Sie dieses
Handbuch zusammen mit dem DeviceNet Safety Systemkonfigurations-Handbuch (Kat. Nr. Z905) und
der Netzwerkkonfigurator-Bedienungsanleitung (Kat. Nr. W382). Lesen Sie unbedingt s&mtliche im
folgenden Abschnitt aufgefihrten VorsichtsmaBnahmen durch.

Das Kapitel Sicherheitshinweise enthalt allgemeine Sicherheitshinweise fir die Verwendung des
NE1A Logik Simulators.

Kapitel 1 bietet eine Ubersicht (iber den NE1A Logik Simulator, einschlieBlich dessen Funktionen und
Systemvoraussetzungen.

Kapitel 2 beschreibt die grundlegende Bedienung des NE1A Logik Simulators.

Kapitel 3 beschreibt das Debugging (Fehlerbeseitigung) von Programmen fiir den NE1A Logik Simu-
lator mithilfe des Logikfensters.

Kapitel 4 beschreibt das Debugging (Fehlerbeseitigung) von Programmen flr den NE1A Logik Simu-
lator Uber das Zeitablaufdiagrammfenster.

Kapitel 5 beschreibt die Behebung von Fehlern, die auftreten kénnen und anhand von Fehlermeldun-
gen von dem NE1A Logik Simulator angezeigt werden.

&WARNUNG Falls Sie die in diesem Handbuch enthaltenen Informationen nicht durchlesen oder nicht
verstehen, kann dies zur Verletzung oder zum Tod von Personen, zu einem Schaden am
Produkt bzw. zu einer Fehlfunktion flhren. Lesen Sie jeden Abschnitt vollstandig durch,
und fUhren Sie die vorgestellten Verfahrensweisen erst durch, wenn Sie sicher sind, dass
Sie die im jeweiligen Abschnitt und den damit verbundenen Abschnitten bereitgestellten
Informationen verstanden haben.
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Lesen Sie dieses Handbuch sorgféltig durch

Bitte lesen Sie dieses Handbuch vor der Verwendung der Produkte sorgfaltig durch, und vergewissern
Sie sich, dass Sie die darin enthaltenen Informationen verstanden haben. Bei Fragen oder Anmerkungen
wenden Sie sich bitte an lhre OMRON Vertretung.

Gewaéhrleistung und Haftungsbeschréankungen

GEWAHRLEISTUNG

OMRON gewahrleistet ausschlief3lich, dass die Produkte frei von Material- und Produktionsfehlern sind.
Diese Gewahrleistung erstreckt sich (falls nicht anders angegeben) auf zwei Jahre ab Kaufdatum bei OMRON.

OMRON UBERNIMMT KEINERLEI GEWAHRLEISTUNG ODER ZUSAGE, WEDER EXPLIZIT

NOCH IMPLIZIT, BEZUGLICH DER NICHTVERLETZUNG VON RECHTEN DRITTER, DER
MARKTTAUGLICHKEIT ODER DER EIGNUNG DER PRODUKTE FUR EINEN BESTIMMTEN ZWECK.
JEDER KAUFER ODER BENUTZER ERKENNT AN, DASS DER KAUFER ODER BENUTZER
ALLEINE BESTIMMT HAT, OB DIE JEWEILIGEN PRODUKTE FUR DEN VORGESEHENEN
VERWENDUNGSZWECK GEEIGNET SIND. OMRON SCHLIESST ALLE UBRIGEN IMPLIZITEN

UND EXPLIZITEN GEWAHRLEISTUNGEN AUS.

HAFTUNGSBESCHRANKUNGEN

OMRON UBERNIMMT KEINE VERANTWORTUNG FUR SPEZIELLE, INDIREKTE ODER FOLGESCHADEN,
GEWINNAUSFALLE ODER KOMMERZIELLE VERLUSTE, DIE IN IRGENDEINER WEISE MIT DEN
PRODUKTEN IN ZUSAMMENHANG STEHEN, UNABHANGIG DAVON, OB SOLCHE ANSPRUCHE

AUF VERTRAGEN, GARANTIEN, VERSCHULDUNGS- ODER GEFAHRDUNGSHAFTUNG BASIEREN.

OMRON ist in keinem Fall haftbar fir jedwede Anspriiche, die Uber den jeweiligen Kaufpreis des Produkts
hinausgehen, fiir das der Haftungsanspruch geltend gemacht wird.

OMRON UBERNIMMT IN KEINEM FALL DIE VERANTWORTUNG FUR GEWAHRLEISTUNGS- ODER
INSTANDSETZUNGSANSPRUCHE IM HINBLICK AUF DIE PRODUKTE, SOWEIT DIE UNTERSUCHUNG
DURCH OMRON NICHT ERGEBEN HAT, DASS DIE PRODUKTE ORDNUNGSGEMASS GEHANDHABT,
GELAGERT, INSTALLIERT UND GEWARTET WURDEN UND KEINERLEI BEEINTRACHTIGUNG DURCH
VERSCHMUTZUNG, MISSBRAUCH, UNSACHGEMASSE VERWENDUNG ODER UNSACHGEMASSE
MODIFIKATION ODER INSTANDSETZUNG AUSGESETZT WAREN.
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Anwendungshinweise

VERWENDUNGSZWECKE

OMRON ubernimmt keinerlei Verantwortung fur die Einhaltung der fir die konkrete Anwendung
oder Kombination der Produkte (Maschinen, Anlagen usw.) geltenden Normen, Standards usw.

Auf Kundenwunsch stellt OMRON geeignete Zertifizierungsunterlagen Dritter zur Verfligung, aus denen
Nennwerte und Anwendungsbeschrankungen der jeweiligen Produkte hervorgehen. Diese Informationen
allein sind nicht ausreichend fur die vollstdndige Eignungsbestimmung der Produkte in Kombination

mit Endprodukten, Maschinen, Systemen oder anderen Anwendungsbereichen.

Es folgen einige Anwendungsbeispiele, denen besondere Beachtung zu schenken ist. Es handelt sich
nicht um eine umfassende Liste aller Verwendungsmdglichkeiten der Produkte. Diese Liste ist auch
nicht so zu verstehen, dass Produkte fir die angegebenen Verwendungsmdglichkeiten geeignet sind.

* Verwendung im Freien, Verwendung mit potenziellen chemischen Verunreinigungen oder elektrischer
Beeinflussung oder Bedingungen oder Verwendungen, die nicht in diesem Handbuch beschrieben
werden.

* Nukleartechnik, Verbrennungsanlagen, Schienenverkehr, Luftfahrt, Medizintechnik, Spielautomaten,
Sicherheitseinrichtungen und andere Anlagen, die speziellen industriellen und/oder behérdlichen
Anforderungen und Auflagen unterliegen.

» Systeme, Maschinen und Geréte, die eine Gefahr fur Leben und Eigentum darstellen kdnnen.

Machen Sie sich bitte mit allen Einschrankungen im Hinblick auf die Verwendung dieser Produkte vertraut,
und halten Sie diese ein.

VERWENDEN SIE DIE PRODUKTE NIEMALS FUR ANWENDUNGEN, DIE EINE GEFAHR FUR LEBEN
ODER EIGENTUM DARSTELLEN, OHNE SICHERZUSTELLEN, DASS DAS GESAMTSYSTEM UNTER
BERUCKSICHTIGUNG DER JEWEILIGEN RISIKEN KONZIPIERT UND DIE PRODUKTE VON OMRON
IM HINBLICK AUF DIE BEABSICHTIGTE VERWENDUNG IN DER GESAMTEN EINRICHTUNG BZW.
IM GESAMTEN SYSTEM ENTSPRECHEND ORDNUNGSGEMASS EINGESTUFT UND INSTALLIERT
WERDEN.

PROGRAMMIERBARE PRODUKTE

OMRON ubernimmt fir die Programmierung eines programmierbaren Produkts durch den Benutzer
und alle daraus resultierenden Konsequenzen keine Verantwortung.
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Haftungsausschliisse

ANDERUNG DER TECHNISCHEN DATEN

Im Zuge der technischen Weiterentwicklung und aus anderen Griinden kénnen jederzeit Anderungen
an den technischen Daten und den verfligbaren Zubehérteilen des Produkts erfolgen.

Ublicherweise dndern wir die Modellnummern, wenn veréffentlichte Nennwerte oder Funktionen gedndert
oder signifikante Konstruktionsdnderungen vorgenommen werden. Manche technische Daten der
Produkte werden moglicherweise ohne Mitteilung geéndert. Im Zweifelsfall kdnnen auf Anfrage spezielle
Modellnummern zugewiesen werden, um fur Ihre Anwendung wesentliche technische Daten zu fixieren.
Bei Fragen zu technischen Daten erworbener Produkte kénnen Sie sich jederzeit an den OMRON
Vertrieb wenden.

ABMESSUNGEN UND GEWICHT

Die Angaben zu Abmessungen und Gewichten sind Nennwerte, die nicht fir Fertigungszwecke bestimmt
sind, auch wenn Toleranzen angegeben sind.

LEISTUNGSDATEN

Die in diesem Handbuch genannten Leistungsdaten dienen als Anhaltspunkte zur Beurteilung der Eignung
durch den Benutzer und werden nicht garantiert. Die Daten kdnnen auf Testbedingungen von OMRON
basieren und missen vom Benutzer auf die tatsachliche Anwendungssituation Ubertragen werden.

Die tatsachliche Leistung unterliegt der Garantie und Haftungsbeschrankung von OMRON.

FEHLER UND AUSLASSUNGEN

Die in diesem Handbuch enthaltenen Informationen wurden sorgféltig geprdift und sind unserer Ansicht
nach korrekt. OMRON Ubernimmt jedoch keine Verantwortung fur evtl. trotz sorgféltiger Durchsicht
verbliebene Tipp- oder Schreibfehler oder Auslassungen.
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SICHERHEITSHINWEISE

Dieses Kapitel enthélt allgemeine Sicherheitshinweise fiir die Verwendung des NE1A Logik Simulator.

Die in diesem Kapitel enthaltenen Informationen sind fiir die sichere und zuverliissige Anwendung des NE1A Logik
Simulators wichtig. Lesen Sie dieses Kapitel und stellen Sie sicher, dass Sie die enthaltenen Informationen
verstanden haben, bevor Sie versuchen, den NE1A Logik Simulator einzurichten oder zu bedienen.

1 ZIClgIUPPC . .« v ottt XVi
2 Allgemeine Sicherheitshinweise. . .............. .. ... ... ... Xvi
3 Sicherheitsvorkehrungen. . .......... ... ... ... .. Xvi

XV



Zielgruppe

1

2

3

Xvi

Zielgruppe

Dieses Handbuch richtet sich an folgende Personen, die sich auch mit elektri-
schen Anlagen auskennen missen (z. B. Elektrotechniker und -ingenieure).

* Das fur die Installation von Automatisierungs-Systemen zusténdige
Personal

e Das fur die Konstruktion von Automatisierungs-Systemen zustédndige
Personal

e Das fir die Verwaltung von Automatisierungs-Systemen und -Einrichtun-
gen zusténdige Personal

* Das fUr die Sicherheit in der Konstruktion, Installation, des Betriebs, der

Wartung und der Entsorgung qualifizierte, autorisierte und verantwortliche
Personal

Allgemeine Sicherheitshinweise

Der Benutzer muss das Produkt gemaf den in diesem Handbuch beschriebe-
nen Leistungsspezifikationen betreiben.

Wenden Sie sich vor der Verwendung dieses Produktes an Ihren OMRON-
Vertreter, sofern Sie das Produkt unter Bedingungen verwenden, die nicht in
der Bedienungsanleitung aufgefuhrt sind bzw. wenn Sie das Produkt im Bereich
der Nukleartechnik, im Eisenbahnverkehr, in der Luftfahrt, in Fahrzeugen,
in Verbrennungssystemen, in medizinischen Geraten, in Spielautomaten,
in Sicherheitsausristungen  oder anderen  Systemen, Gerdten oder
Ausristungen verwenden méchten, bei denen eine fehlerhafte Verwendung
zu schwerwiegenden Gefahren fir Leben und Sachgut fiihren kann.

Achten Sie darauf, dass die Nenn- und Leistungsdaten des Produkts fir die
jeweiligen Systeme, Maschinen und Anlagen angemessen sind, und statten
Sie die Systeme, Maschinen und Anlagen mit redundanten Sicherheitsme-
chanismen aus.

Dieses Handbuch enthélt Informationen zur Installation und Bedienung des
NE1A Logik Simulators. Lesen Sie dieses Handbuch vor Verwendung des
Simulators durch, und halten Sie dieses Handbuch wéahrend des Betriebs zu
Referenzzwecken immer griffbereit.

Sicherheitsvorkehrungen

/N\ WARNUNG

Der NE1A Logik Simulator simuliert die Sicherheitslogik eines Controllers der
NE1A-Serie. Bedienung und Timing sind im Gegensatz zum NE1A Controller
etwas unterschiedlich. Nach dem Debugging der Sicherheitslogik auf dem
NE1A Logik Controller muss immer auch ein Debugging der Sicherheitslogik
auf der Hardware NE1A Controller durchgefuihrt werden, um den Betrieb zu
Uberprifen. Andernfalls kann ein unerwartetes Betriebsverhalten auftreten,
was moglicherweise zu Verletzungen fuhrt.



KAPITEL 1
Ubersicht

Dieses Kapitel bietet eine Ubersicht iiber den NEIA Logik Simulator, einschlieBlich dessen Funktionen

und Systemvoraussetzungen.

1-1 DerNEI1A Logik Simulator ................ i, 2
1.2 Funktionen ... ...........o.niniet e 3
4

1-3  SystemvorausSetZUNZEN . . .. .. ..vtnt ettt et eeee e



Der NE1A Logik Simulator

Kapitel 1-1

1-1 Der NE1A Logik Simulator

Der NE1A Logik Simulator stellt eine Offline-Debugging-Umgebung auf einem
PC bereit, indem die Sicherheitslogik eines NE1A Sicherheitsnetzwerk-
Controllers nur mithilfe von Software simuliert wird. Der NE1A Logik Simulator
lauft unter Windows 2000 oder XP. Die mit dem Netzwerkkonfigurator
(WS02-CFSC1-E) erstellten Logikprogramme werden als Dateien geladen.
AnschlieBend startet das virtuelle Sicherheitslogikmodul.

e B M@ P
- e ee > s |
Netzwerkkonfigurator NE1A Logik Simulator
Hinweis (1) Beim Export eines mit dem Netzwerkkonfigurator erstellten Logikpro-

gramms wird gleichzeitig eine Simulationsdatei (*.smr-Datei) erstellt.
Die Simulationsdatei wird in den NE1A Logik Simulator geladen und

die Simulation wird gestartet.

(2) Sicherheitslogikprogramme kdnnen nur jeweils fiir einen NE1A Controller
simuliert wird. Mehrere in einem Netzwerk verbundene Controller kénnen
nicht fir die Simulation zusammengeschaltet werden.



Funktionen Kapitel 1-2

1-2 Funktionen

Bei Verwendung des NE1A Logik Simulators kénnen die folgenden Funktionen
zur Reduzierung des Debugging-Aufwands eingesetzt werden.

¢ Eingangs-Tags kdnnen auf einem Bildschirm, der dem Logik-Editor beim
Netzwerkkonfigurator ahnelt, geéndert werden. Die zugehdrigen
Ausgangs-Tags kdnnen gepriift werden.

| Page1 | Page2| Page 3| Paged |

D"

[#00]:007 [S] Inputdd *—- [#00]:00) [S] Outputdd

#00]:0013 [5] Inputn *—I

%l
[RO0]:002 [5] Inputle %} = . H[#00]:(01) [5] Outputd 1
@ Reset
Reverse

Add to Watch

i‘ * N arne
—— - [#OOT(00)(S ] I nputon
FHAATOA TS T L b1

* Mithilfe des Zeitablaufdiagrammfensters kénnen Simulationen durchgefiihrt
werden.

: : -
Input00

Inputdl

0 :|[.:-] Outputdi -
»

¢ Im Datenansichtsfenster kénnen registrierte Tags Uberwacht werden.

MHame | Value | Type | Comment ~
[H/OOL01)[5] Inputol QOFF S afety Input
[HOOR02)S] Inputd2 OFF Safety Input
[HOOT[00)[S] O utpuakn OFF Safety Output
[HOOT[01][5] O utputk0 OFF Safety Output
T 1M (b ikl nFF Frinetine Black b
4 b
 Watchl AWatchZh, Watch3 ), Watchd
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1-3 Systemvoraussetzungen

Hinweis

Der NE1A Logik Simulator ist mit Sicherheitsnetzwerk-Controller der NE1A-Serie
kompatibel.

Zur Verwendung des NE1A Logik Simulators missen die folgenden System-
voraussetzungen erfillt sein.

Element Anforderungen

Betriebssystem Microsoft Windows 2000
Microsoft Windows XP

Computer-Hardware IBM-PC mit mindestens Pentium 300 MHz
Speicher (RAM) min. 256 MB (512 MB oder besser empfohlen)
Festplattenspeicher min. 40 MB freier Speicherplatz
Anzeige Hochauflésende Anzeige, S-VGA (800 x 600) oder besser
Festplatte CD-ROM-Laufwerk

Der festgelegte erforderliche RAM-Speicherplatz bezieht sich auf die Leistung
des Programms, das vom Netzwerkkonfigurator erstellt wird. Wenn der PC zu
wenig RAM besitzt, wird méglicherweise die Leistung des NE1A Logik Simu-
lators herabgesetzt.
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2-1 Starten und Beenden des Logik Simulators

In diesem Kapitel wird das Starten und Beenden des NE1A Logik Simulators
erlautert.

2-1-1  Starten des Logik Simulators
Gehen Sie zum Starten des NE1A Logik Simulators wie folgt vor.

1,2,3... 1. Wahlen Sie Start — Programme — OMRON Network Configurator for
DeviceNet Safety — NE1A Logik Simulator.

Nun startet der NE1A Logik Simulator und das folgende Hauptfenster wird

angezeigt.
¥ Unkcnown - NE1A Logic Simulator EEE
He [t View Debug TmingChet resipomts Weich Help
= OELR ®
Pags 1
- |nEut Y 2| -~
-
L8 »
| Mams Walue _. Trge | Comment
Y waich] A2 b WachTp, Waschd
il | 3K v
Rty

2-1-2 Beenden des Logik Simulators
Gehen Sie zum Beenden des NE1A Logik Simulators wie folgt vor.

1,2,3... 1. Wahlen Sie im Hauptfenster den Menibefehl File — Exit.
Der NE1A Logik Simulator wird geschlossen.
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2-2 NE1A Logik Simulator-Fensterkonfiguration

Dieses Kapitel beschreibt die unterschiedlichen Teile des NE1A Logik
Simulator-Fensters.

Titelleiste Werkzeugleisten

Hauptmenu | o =ik
Fle Ed YWew Debug DwmingChart BreskPont @abch  Help
= H& OELE T ] SE e R o
= [ Page1 [Foaez| Poce 3] Pocd |
. ; Ingedt | = il . . - - . . . - - - - - - - =
Tag List & I | & ovul —
Fenst i [SDOPNET A SCPUG 1 ]
enster - 8] Safeip inpu PR (000 ] I D0 [ — RO (100 (54 0t D0
| (oops:rin —_— e
5] 01HN-Ein
5| [O2YN-kin PPOO] 01 [5] I e
5] [0 o
5] [4IH-ENo |
\A 5] [ )
5] [EIH o
5| I07IH 1Mol -
5] [D8IH EHa] Logikfenster
5] [N ENol
5] nogK ol Ny R
5] NIMIHal .
S| NZ3H Nl P (033 5] g 2 b Tt RO ) [ Ot
EIRE R v
B [14IM EHol
5] N5IH TGl
¢ » N
[ »
T [Mane Mahum .T:.lpv Corarasrd | -
[HOOLI00NE] InptD OFF Galety Input
(MO} 5] gt QOFF Sty Inpiit
OO} RS | Inpui2 (OFF Salely lnpat | Datenansichtsfenster |
OO} 0N Drsdpn D0 OFF Salely Dutput
(MDD 5] Qusteallt OFF Salety Dutput w

N, wialckil {wlalehd ) WalehTh Wachd [

| Statusleiste

Al [2] | [
ity [#00] MELA-STPLIOA  Skop  Cyche Tk =4 s B Voot = 1 b Weith of ke = | Code  Postion]ie

Element Funktion
Titelleiste Zeigt den Dateinamen an.
Hauptmen Zur Auswahl der Menupunkte.
Werkzeugleisten Dient zur Auswahl der Funktionen durch Anklicken

der Symbole. Die gewiinschten Werkzeugleisten kénnen
durch Auswahl von View — Tool Bar angezeigt werden.
Die Position einer Werkzeugleiste kann durch Ziehen
der Werkzeugleiste als Gruppe geéndert werden.

Logikfenster Zeigt das Logikprogramm an.

Tag-Listen-Fenster Zeigt die Tag-Liste an. Tags kénnen gesetzt und zurtck-
gesetzt werden. Sie kédnnen auBerdem ausgewahlt und

zum Zeitablaufdiagrammfenster oder Datenansichtsfen-
ster hinzugefiigt werden.

Zeitablaufdiagrammfen- | Zur Erstellung von Zeitablaufdiagrammen und zur
ster Uberwachung des Debugging.

Watch Window Zur Uberwachung und Einstellen von Tags. Tags,
die zum Watch Window hinzugefligt wurden,
kénnen Uberwacht und deren Werte gedndert werden.

Statusleiste Zeigt Informationen wie z. B. Gerate-ID, Geratekommen-
tar, Debugging-Status und Zykluszeit an.
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2-3 Menus

In der folgenden Tabelle werden Menipunkte und Shortcut-Tasten fur den
NE1A Logik Simulator aufgefuhrt.

Hauptmenii Meniipunkt Shortcut-Taste Funktion
File Open Strg+O Offnet eine bereits vorhandene Datei.
Save Strg+S Uberschreibt die aktuelle Arbeitsdatei.
Save as Speichert die aktuelle Arbeitsdatei unter einem neuen Namen.
Import Program Liest die Programmdaten aus einer Datei.
Import Timing Chart Liest die Zeitablaufdiagrammdaten aus einer Datei.
Data
Export Timing Chart Schreibt die Zeitablaufdiagrammdaten in eine Datei.
Data
Print Timing Chart Strg+P Druckt das Zeitablaufdiagramm.
Recent Zeigt die zuletzt verwendeten Dateien an.
Exit Beendet die Anwendung und speichert die Datei.
Edit Copy Strg+C Kopiert den ausgewéhlten Bereich des Zeitablaufdiagramms
und speichert ihn in der Zwischenablage.
Paste Strg+V Kopiert den Inhalt der Zwischenablage in das Zeitablaufdia-
gramm.
Delete Entf Loscht die ausgewdahlten Tags im Zeitablaufdiagrammfenster
oder Datenansichtsfenster.
View Tool Bars Blendet die Werkzeugleisten ein bzw. aus.
Windows Blendet die Fenster ein bzw. aus.
Status Bar Blendet die Statusleiste ein oder aus.
Next Pane F6 Wechselt zum néchsten Fensterbereich.
Previous Pane Umschalt+F6 Wechselt zum vorherigen Fensterbereich.
Zoom In VergréBert die Anzeige im Logikfenster oder Zeitablaufdia-
grammfenster.
Zoom Out Verkleinert die Anzeige im Logikfenster oder Zeitablaufdia-
grammfenster.
Debug Start F5 Startet das Debugging im Logikfenster.
Execute 1 Cycle F10 Flhrt das Logikprogramm fir einen Zyklus aus.
Pause Strg+F5 Unterbricht das Logikprogramm.
Stop Umschalt+F5 Stoppt das Logikprogramm und setzt es zuruck.
Set Strg+J Schaltet die ausgewahlten Tags ein.
Reset Strg+K Schaltet die ausgewéhlten Tags aus.
Reverse Strg+R Kehrt die ausgewahlten Tags um.
Input Pulse Wendet einen spezifizierten Impulseingang auf den ausge-

wéhlten Tag an.

Set Initial Values

Stellt die Anfangswerte der Tags ein.

Feedback Settings Fuhrt Feedback-Einstellungen durch.
Set Cycle Time Base Stellt den Zykluszeit-Hauptwert fur die Ausfiihrung des Logik-
Value programms ein.

Monitor Function
Block

Wird zur Uberwachung von anwenderspezifischen Funktions-
blécken verwendet.
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Hauptmenii Meniipunkt Shortcut-Taste Funktion
Timing Chart Execute F7 Fuhrt die Simulation des Zeitablaufdiagramms aus.

Execute 1 Pulse F8 Fuhrt die Simulation des Zeitablaufdiagramms fir einen
Impuls aus.
Pause Strg+F7 Unterbricht die Simulation des Zeitablaufdiagramms.
Stop Umschalt+F7 Stoppt die Simulation des Zeitablaufdiagramms und setzt
diese zurtck.
Add Tag Einfigen Flgt Tags aus der Tag-Liste zum Zeitablaufdiagrammfenster
hinzu.
ON S Schaltet den ausgewéhlten Bereich der Kurve im Zeitablauf-
diagramm auf EIN.
OFF R Schaltet den ausgewahlten Bereich der Kurve im Zeitablauf-
diagramm auf OFF.
Reverse Leertaste Kehrt den ausgewéhlten Bereich der Kurve im Zeitablaufdia-
gramm um.
Make Pulses Wendet die spezifizierten Impulse auf den ausgewahlten
Bereich im Zeitablaufdiagramm an.
Move Up Verschiebt die ausgewéhlten Tags im Zeitablaufdiagramm
nach oben.
Move Down Verschiebt die ausgewéhlten Tags im Zeitablaufdiagramm
nach unten.
Options Stellt die Optionen des Zeitablaufdiagramms ein.
Breakpoints Register/Unregister | F9 Registriert einen Haltepunkt an einer festgelegten Position
im Zeitablaufdiagramm oder I6scht diesen aus dem Register.
Delete All Umschalt+F9 Loscht alle Haltepunkte im Zeitablaufdiagramm.
Enable Aktiviert den ausgewéhlten Haltepunk.
Disable Deaktiviert den ausgewéhlten Haltepunkt.
Display Breakpoint Zeigt eine Liste der Haltepunkte an.
List
I/0O Breakpoint Stellt einen E/A-Haltepunkt ein.
Watch Add Tag Strg+Einfigen | Flgt Tags zum Watch Window hinzu.
Move Up Verschiebt die ausgewahlten Tags nach oben.
Move Down Verschiebt die ausgewahlten Tags nach unten.
Help Topics F1 Zeigt die Hilfedatei an.
About Zeigt die Versionsinformationen zum NE1A Logik Simulator an.




Popup-Meniis

Kapitel 2-4

2-4 Popup-Menis

Nachfolgend werden die Mentoptionen aufgefuhrt, die durch einen rechten
Mausklick auf ein Fenster angezeigt werden.

Fenster Meniipunkt Funktion
Logikfenster Set Schaltet die ausgewéhlten Tags ein.
Reset Schaltet die ausgewahlten Tags aus.
Reverse Kehrt die ausgewahlten Tags um.
Input Pulse Wendet einen spezifizierten Impulseingang auf den ausgewéhlten

Tag an.

Add to Timing Chart

Flgt den ausgewahlten Tag, die Sprungadresse oder den Funkti-
onsblock zum Zeitablaufdiagrammfenster hinzu.

Add to Watch

Flgt den ausgewéhlten Tag, die Sprungadresse oder den Funkii-
onsblock zum Watch Window hinzu.

Monitor Function Block

Uberwacht die internen Funktionen des ausgewahlten anwender-
spezifizierten Funktionsblocks.

Tag-Listen-Fenster

Set Schaltet die ausgewéhlten Tags ein.
Reset Schaltet die ausgewdhlten Tags aus.
Reverse Kehrt die ausgewahlten Tags um.

Add to Timing Chart

Flgt die ausgewahlten Tags zum Zeitablaufdiagrammfenster
hinzu.

Add to Watch Flgt die ausgewahlten Tags zum Datenansichtsfenster hinzu.
Timing Chart Win- Add Tag Flgt Tags aus der Tag-Liste zum Zeitablaufdiagrammfenster hinzu.
dow (Tag Part) Delete Léscht die ausgewahlten Tags aus dem Zeitablaufdiagrammfenster.
Move Up Verschiebt die ausgewahlten Tags im Zeitablaufdiagramm nach
oben.
Move Down Verschiebt die ausgewéhlten Tags im Zeitablaufdiagramm nach
unten.
Timing Chart ON Schaltet den ausgewahlten Bereich der Kurve im Zeitablaufdia-
(Chart Part) gramm auf EIN.
OFF Schaltet den ausgewahlten Bereich der Kurve im Zeitablaufdia-
gramm auf AUS.
Reverse Kehrt den ausgewéhiten Bereich der Kurve im Zeitablaufdiagramm um.
Make Pulses Wendet die spezifizierten Impulse auf den ausgewahlten Bereich
im Zeitablaufdiagramm an.
Copy Kopiert den ausgewéhlten Bereich des Zeitablaufdiagramms und
speichert ihn in der Zwischenablage.
Paste Kopiert den Inhalt der Zwischenablage in das Zeitablaufdiagramm.

Breakpoints

Registriert Haltepunkte oder 16scht diese aus dem Register.

1/0O Breakpoint

Stellt einen E/A-Haltepunkt ein, aktiviert oder deaktiviert diesen.

Import Timing Chart Data

Liest die Zeitablaufdiagrammdaten aus einer Datei.

Export Timing Chart Data

Schreibt die Zeitablaufdiagrammdaten in eine Datei.

Watch Window

Set

Schaltet die ausgewéhlten Tags ein.

Reset Schaltet die ausgewahlten Tags aus.

Reverse Kehrt die ausgewahlten Tags um.

Input Pulse Wendet einen spezifizierten Impulseingang auf den ausgewéhlten
Tag an.

Delete Léscht die ausgewahlten Tags im Watch Fenster.

Move Up Verschiebt die ausgewahlten Tags nach oben.

Move Down Verschiebt die ausgewéhlten Tags nach unten.

10
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2-5 Tool Bars

Dieses Kapitel beschreibt die Funktionen der Werkzeugleisten im NE1A Logik

Simulator.

Nachfolgend werden die vier Werkzeugleisten im NE1A Logik Simulator
beschrieben. Jede Werkzeugleiste kann ein- bzw. ausgeblendet werden.

Waéhlen Sie hierzu View — Tool Bars und den Namen der Werkzeugleiste.

Watch Window Blendet das Watch Window ein oder aus.

2-5-1 Allgemeine Werkzeugleiste
FESE ® 2 BB ?
Symbol Funktion Beschreibung

= Open File Offnet eine bereits vorhandene Datei.

=] Save File Uberschreibt die aktuelle Arbeitsdatei.

5 Print Timing Chart Druckt das Zeitablaufdiagramm.

Copy Kopiert den ausgewéhlten Bereich des
Zeitablaufdiagramms und speichert ihn
in der Zwischenablage.

Paste Kopiert den Inhalt der Zwischenablage
in das Zeitablaufdiagramm.

) Delete Tag Léscht die Tags im Zeitablaufdiagrammfen-

) ster oder Datenansichtsfenster.

& Zoom In VergréBert die Anzeige im Logikfenster
oder Zeitablaufdiagrammfenster.

& Zoom Out Verkleinert die Anzeige im Logikfenster
oder Zeitablaufdiagrammfenster.

= Tag-Listen-Fenster Blendet das Tag-Listen-Fenster ein
oder aus.

= Zeitablaufdiagrammfen- | Blendet das Zeitablaufdiagrammfenster

ster ein oder aus.

kd

®

Topics Zeigt die Hilfedatei an.

2-5-2 Debug-Werkzeugleiste

| m gy = &
Symbol Funktion Beschreibung
> Start Startet das Debugging im Logikfenster.
I» Execute 1 Cycle Flhrt das Logikprogramm fiir einen Zyklus
aus.
n Pause Unterbricht das Logikprogramm.
m Stop Stoppt das Logikprogramm und setzt
es zuriick.
i Set Schaltet die ausgewdhlten Tags ein.
@ Reset Schaltet die ausgewéhlten Tags aus.

11
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2-5-3 Zeitablaufdiagramm-Werkzeugleiste

12

Symbol Funktion Beschreibung
o= Feedback Settings Fuhrt Feedback-Einstellungen durch.
i Set Initial Values Sitr?”t die Anfangswerte der Eingangs-Tags

o1l

I# 3_ aIL ég o e
Symbol Funktion Beschreibung

I+ Start Flhrt die Simulation des Zeitablaufdia-
gramms aus.

Execute 1 Pulse Flhrt die Simulation des Zeitablaufdia-

k]
gramms fir einen Impuls aus.

T Pause Unterbricht die Simulation des Zeitablauf-
diagrammes.

m Stop Stoppt die Simulation des Zeitablaufdia-
gramms und setzt diese zuruck.

& | Add Tag Flgt Tags aus der Tag-Liste zum Zeitablauf-
diagrammfenster hinzu.

@ Move Up Verschiebt die ausgewéhlten Tags
im Zeitablaufdiagramm nach oben.

Jn_ Move Down Verschiebt die ausgewéhlten Tags
im Zeitablaufdiagramm nach unten.

T ON Schaltet den ausgewahlten Bereich
der Kurve im Zeitablaufdiagramm auf EIN.

T OFF Schaltet den ausgewahlten Bereich der
Kurve im Zeitablaufdiagramm auf OFF.

. Reverse Kehrt den ausgewéhlten Bereich
der Kurve im Zeitablaufdiagramm um.

1 Make Pulses Wendet die spezifizierten Impulse auf
den ausgewahlten Bereich im Zeitablaufdia-
gramm an.

= Register/Unregister Registriert einen Haltepunkt an einer fest-

= gelegten Position im Zeitablaufdiagramm
oder l6scht diesen aus dem Register.

#: Delete All Léscht alle Haltepunkte im Zeitablaufdia-
= gramm.
viE Enable Aktiviert den ausgewéhlten Haltepunkt.

= Disable Deaktiviert den ausgewéhlten Haltepunkt.

= Display Breakpoint List Zeigt eine Liste der Haltepunkte an.

e I/0O Breakpoint Stellt einen E/A-Haltepunkt ein.

0 Enable Aktiviert den E/A-Haltepunkt.

'\‘{:0

an Disable Deaktiviert den E/A-Haltepunkt.
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2-5-4 Watch-Werkzeugleiste

-

=

Symbol Funktion Beschreibung
- Move Up Verschiebt die ausgewahlten Tags im Watch
== Window nach oben.
| Move Down Verschiebt die ausgewéhlten Tags im Watch
- Window nach unten.

13
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2-6 Statusleiste

14

[#00] NE1A-SCPLIOL

Die folgenden Informationen werden in der Statusleiste angezeigt.

r

Stop  |[Cvcle Time: 4 ms

Debug-Status

Base Yalue: 1 times

Cursorposition
(ausgewahlte
Impulsdauer)

/' Zykluszeit-Hauptwert /

width of Pulse: 1 Cycle  |Position (\Width): --ms {--ms)

ID + Geratekommentar

N

Zykluszeit Impuls

Meniipunkt

Beschreibung

ID + Geratekommentar

Zeigt die Geréate-ID und den Geratekommentar an,
die Uber den Netzwerkkonfigurator eingestellt wurden.

Debug-Status

Zeigt den Debug-Status an: Run, Pause oder Stop

Zykluszeit Zeigt die Geratezykluszeit an.
Zykluszeit-Hauptwert | Zeigt den Zykluszeit-Hauptwert an.
Impulsdauer Zeigt den Multiplikator der Dauer eines Impulses im Zeitab-

laufdiagramm in Abhangigkeit der Geratezykluszeit an.

Cursorposition

Blendet die Cursorposition im Zeitablaufdiagramm ein. Die
Zeit des ausgewahlten Bereichs des Impulses wird in Klam-
mern angegeben. Wahrend der Simulation des Zeitablauf-
diagramms wird der aktuelle Ausflihrungspunkt angezeigt.
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2-7 Simulationsverfahren

Gehen Sie wie folgt vor, um die Ausfihrung des Sicherheitslogikprogramms
zu simulieren.

— 1. Logikprogramm erstellen
Erstellen Sie mithilfe des Logikeditors ein Logikprogramm im Netzwerkkonfigurator.
=P ....Siehe DeviceNet Sicherheitssystem-Konfigurationshandbuch (Kat. Nr. Z905)

!

Erstellen Sie mithilfe des Netzwerkkonfigurators eine Simulationsdatei (.smr).

— 2. Simulationsdatei erstellen

....Siehe 2-9 Erstellen von Simulationsdateien.

|

Offnen Sie die Simulationsdatei (.smr) im NE1A Logik Simulator oder importieren
Sie das Programm.

— 3. Datei einlesen

....Siehe 2-10 Offnen von Simulationsdateien oder 2-11 Importieren von Programmen.

!

Flhren Sie die Simulation im NE1A Logik Simulator aus.

....Siehe KAPITEL 3 Debugging mit dem Logikfenster und KAPITEL 4 Debugging mit dem
Zeitablaufdiagrammfenster.

4. Simulation ausfiihren

15



Erstellen von Logikprogrammen Kapitel 2-8

2-8 Erstellen von Logikprogrammen

16

Logikprogramme muissen mit dem Netzwerkkonfigurator erstellt werden.

Informationen zur Erstellung von Logikprogrammen mithilfe des Netzwerkkon-
figurators erhalten Sie in Kapitel 6 Programmierung des Sicherheitsnetzwerk-
Controllers im  DeviceNet  Sicherheitssystem-Konfigurationshandbuch
(Kat. Nr. Z905).
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2-9 Erstellen von Simulationsdateien

1,2,3...

Neue Simulationsdateien (*.smr-Datei) werden mithilfe des Netzwerkkonfigu-
rators erstellt.

Zum Erstellen einer Simulationsdatei gehen Sie wie folgt vor.

1. Wahlen Sie das Symbol fir das Gerat, auf dem das zu simulierende
Programm lauft und wahlen Sie Device — Create Simulator File.
Alternativ kénnen Sie mit der rechten Maustaste auf das Geratesymbol
klicken und Create Simulator File im Popup-Men( wéhlen.

Configurator
EDS File Tools Option  Help

Parareter 4

dr Change Mode k

s

| | #| Maintenance Information. ..

i
ale Regisker bo okher Device k
ral
i
-
. Change Node Address. ..

P Change Device Comment,,. Al =

External Data L4

-
£- &9 Edit /O Commet. .. —

Chanae Device Type...

Create Simulator File. ..

xa

ia ﬁ' Property...
'Ur

Jzage af Mebw:

2. Nun wird das unten abgebildete Dialogfeld ,Create Simulator File"
angezeigt. Legen Sie den Speicherort fest, geben Sie den Dateinamen ein
und klicken Sie anschlieBend auf die Schaltfliche Save, um eine
Simulationsdatei (*.smr-Datei) im festgelegten Bereich zu erstellen.

Create Simulator File E]E]

Savein | I} My Docurents v ? n E'*

hﬁMy Music

(2} Pictures

Save as type: | NETA Simulator Filesr) v

17
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2-10 Offnen von Simulationsdateien

18

1,2,3...

Hinweis

Gehen Sie wie folgt vor, um die Simulationsdatei (*.smr-Datei) zur Ausfihrung
der Simulation zu laden.

1. Wahlen Sie File — Open.
Das folgende Dialogfeld wird angezeigt.

Open @@

Loak, jr: |u_'| My Documents ﬂ = £ Bl
dMy Music

u'—_‘J|I'~'1';.f PFictures

B

File narme: |simfile
Files of type: |NE1A Logic Simulatar Fils [*.snir) j Cancel

2. Wahlen Sie Simulationsdatei und klicken Sie auf Open.

Falls es fir das Programm eine Passworteinstellung in der gedffneten
Simulationsdatei gibt, wird das Dialogfeld ,,Confirm Password“ wie folgt

angezeigt.
Confirm Password @
Pazzword

QK | Cancel

3. Geben Sie das Passwort ein und klicken Sie auf OK.
Hinweis Wenn es keine Passworteinstellung gibt, wird das Dialogfeld
~confirm Password” nicht angezeigt.
Die Simulationsdatei (*.smr-Datei) wird geladen und auf dem Bildschirm
angezeigt.

Zur Einstellung des Passwortes wahlen Sie im Dialogfeld ,Edit Device
Parameter des Netzwerkkonfigurators auf der Registerkarte ,Program® die
Option Enable Password.
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2-11 Importieren von Programmen

Verwenden Sie zum Laden von Programmen aus anderen Simulationsdateien
die Programmimport-Funktion. Mit der Programmimport-Funktion wird nur der
Programmteil der Datei geladen. Die Informationen im Zeitablaufdiagramm-
fenster und Watch Window bleiben unveréndert.

1,2,3... 1. Wahlen Sie File — Import Program.
Das folgende Dialogfeld wird angezeigt.

Specify NE1A Logic Simulator File HE
Lok ik |u Desktop ﬂ =k EB-

(L) My Documents
j' My Compuker
& bty Metwork Flaces

i

File narme: |simfi|e
Files of type: |NE1.~'1'« Logic Simulatar File [* smr] j Cancel

2. Wahlen Sie eine Simulationsdatei und klicken Sie auf Open.

Falls es flir das Programm eine Passworteinstellung in der importierten
Simulationsdatei gibt, wird das Dialogfeld ,,Confirm Password® wie folgt

angezeigt.
Confirm Password @
Pazzword

I
QK | Cancel

3. Geben Sie das Passwort ein und klicken Sie auf OK.

Hinweis Wenn es keine Passworteinstellung gibt, wird das Dialogfeld
~confirm Password® nicht angezeigt.

Der Programmteil der Simulationsdatei wird geladen und das Logikpro-
gramm wird auf dem Bildschirm angezeigt.

Hinweis (1) Wenn die im Zeitablaufdiagrammfenster und Watch Fenster verwendeten
Tags und Funktionsblécke nicht in dem importierten Programm verwen-
det werden, werden deren Namen nach dem Programmimport als ,,?77?
dargestellt. Prifen Sie, ob diese Tags benétigt werden. Werden diese
nicht bendtigt, I16schen Sie sie. Durch Import des Originalprogramms las-
sen sich die Originalnamen wieder anzeigen.

(2) Wenn Sie ein Programm aus einer Datei korrigieren mdchten, die in einer
Simulation verwendet wird, bearbeiten Sie das Programm mithilfe des
Netzwerkkonfigurators und erstellen Sie dann eine neue Simulationsdatei.
Speichern Sie die neue Datei unter einem anderen Namen als die Datei,
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die in der Simulation verwendet wird, und importieren Sie dann das
Programm aus dieser Datei. Wahrend Verwendung des Logik Simulators
kdénnen Dateien Uberschrieben werden. Alle anderen Daten auf3er die

Programmdaten (d. h. Informationen auf dem Zeitablaufdiagrammfenster
und Watch Fenster) werden jedoch geldscht.

(3) Zur Einstellung des Passwortes wahlen Sie im Dialogfeld ,Edit Device

Parameter“ des Netzwerkkonfigurators auf der Registerkarte ,,Program*
die Option Enable Password.
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2-12 Debugging

Die folgenden beiden Debugging-Verfahren stehen mithilfe des NE1A Logik
Simulators zur Verfiigung.

2-12-1 Debugging mit dem Logikfenster

Das Logikfenster zeigt das Logikprogramm an. Es &hnelt dem Online Monitor
des Logikeditors im Netzwerkkonfigurator. Eingangstags kénnen Ulber das
Logikfenster, Tag-Listen-Fenster oder Datenansichtsfenster geéndert werden.
AnschlieBend kdnnen die zugehdérigen Ausgangs-Tags geprift werden. Die
grafische Oberflache ermdglicht eine leicht verstandliche Priifung und eignet
sich fir die Uberpriifung einfacher Logiken.

Detaillierte Informationen hierzu finden Sie unter KAPITEL 3 Debugging mit
dem Logikfenster.

2-12-2 Debugging mit dem Zeitablaufdiagrammfenster

Der Anwender kann die Eingangstagwerte im zeitlichen Verlauf eingeben und
hierflir eine Simulation durchfihren. Durch Ausfliihrung der Simulation kann
ein Zeitablaufdiagramm der Ausgangsergebnisse erstellt werden. Dieses
Diagramm eignet sich fur das Debugging, wenn sich die Eingangswerte
in kurzen Zeitabschnitten &ndern.

Detaillierte Informationen hierzu finden Sie unter KAPITEL 4 Debugging mit
dem Zeitablaufdiagrammfenster.
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2-13 Verwenden des Datenansichtsfensters

In diesem Abschnitt wird die Verwendung des Datenansichtsfensters beschrieben.

2-13-1 Was ist das Datenansichtsfenster?

Mit dem Datenansichtsfenster kénnen etliche Tags und Funktionsblockaus-
gange, die sich auf unterschiedlichen Seiten befinden, in einem einzigen Fen-
ster angezeigt werden. Uber dieses Fenster kénnen Eingangstagwerte beim
Debugging mit dem Logikfenster gedndert werden.

Das Datenansichtsfenster besitzt vier Registerseiten, Watch 1 bis Watch 4.
Zur einfachen Ansicht kdénnen Sie Tags und Funktionsblockausgange
gruppieren und sie zusammen auf einer Registerseite darstellen.

Watch
M ame | Y alue | Tope | Comment
[HOQL00[5] Input00 QOFF S afety [nput
[HOO):[01)[S] Inputd OFF Safety Input
[HOOL02NS] Input0z2 OFF S afety [nput
[HO0L[00)[5] Output00 OFF S afety Output
[HOQL0)[S] Outpuk QOFF S afety Output
14K Maben nEE Frwebimmn Pl b
< b
% Watch1 { Watch2, Watch3 Watchd /

Die Elemente, die im Datenansichtsfenster dargestellt werden, sind nachfol-
gend aufgefihrt.

Element Inhalt
Name Zeigt den Namen des Tags oder des Funktionsblockausgangs an.
Value Zeigt den Wert des Tags oder des Funktionsblockausgangs als EIN oder AUS an.

Type Zeigt den Typ des Tags oder des Funktionsblockausgangs an.

Comment |Zeigt den Namen des Funktionsblocks fiir einen Funktionsblockausgang an.

2-13-2 Einblenden/Ausblenden des Datenansichtsfensters

Zur Anzeige des Datenansichtsfensters wéhlen Sie View — Windows —
Watch in den Systemmeniis. Oder klicken Sie alternativ auf das & -Symbol
auf der allgemeinen Werkzeugleiste.

Zum Ausblenden des Datenansichtsfensters fiihren Sie dieselben Schritten
aus, wahrend das Fenster angezeigt wird. Wahlen Sie View — Windows —
Watch. Klicken Sie alternativ auf das k&d-Symbol in der allgemeinen Werk-
zeugleiste oder auf Close im Datenansichtsfenster.

2-13-3 Hinzufliigen von Tags zum Datenansichtsfenster

Hinweis
Hinzufliigen aus einer

Tag-Liste
1,2,3...

22

Tags kénnen wie nachfolgend beschrieben zum Datenansichtsfenster hinzu-
geflgt werden.

Es kénnen maximal 100 Tags zu einer Registerseite im Datenansichtsfenster
hinzugefugt werden. Derselbe Tag kann mehrmals hinzugefugt werden.

1. Klicken Sie zur Auswahl auf eine Datenansichtsfenster-Registerkarte
(Watch 1 bis Watch 4).

| %
% Watch 4 Watch2 i, Watch3p, Watchd /

2. Wahlen Sie Watch — Add Tag.
Das Dialogfeld ,Add Tags to Watch Window* wird angezeigt.
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Add Tags to Watch Window

M ame Type
1[5 Safety [nput
i Safety [nput
[HOO) OS] Input]2 Safety [nput
[HOO):[O0NS] Dutpk00 Safety Output

Safety Output
Function EL..

[2]0n-Delay Timer. Output Enable Function BI..

Ok

Cancel

3. Waéhlen Sie den Tag aus, der zum Datenansichtsfenster hinzugeflgt
werden soll und klicken Sie anschlieBend auf OK. Fligen Sie gleichzeitig
mehrere Tags hinzu, indem Sie die Strg-Taste oder Umschalt-Taste

gedriickt halten und dabei die Tags auswahlen.

Die ausgewahlten Tags werden wie nachfolgend dargestellt zum Datenan-

sichtsfenster hinzugefugt.

| Comment

utput Enable

Y Whatch A WatchZ ) Watch?k Watchd /

Hinweis

Hinzufiigen aus

einem Tag-Listen-
Fenster

1,2,3...

Die Namen der Registerkarten des Datenansichtsfenster kdnnen nicht gean-

dert werden.

1. Klicken Sie zur Auswahl auf eine Datenansichtsfenster-Registerkarte

(Watch 1 bis Watch 4).
| £
% Watch1 { Watch2, Watch3p, Watchd /

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Tag in dem Tag-Listen-

Fenster, der zum Datenansichtsfenster

und wéhlen Sie anschlieBend Add to Watch.

hinzugefigt werden soll,
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* | Page 1 Page:
Sa Input lﬁ Dutput]
- & [HOOLNETA-SCPUDT
- Safety [nput
[00](5:): Inuel
[OT](N:):h 5 Set
[02](N:):h 5 Reset
[03][H:}No Rewverse
(047 -
[O5]H:):Ha
[OB]M:):Ha . e
[07)IN: tNa add ko -:ltl_h
[0B]MN:pNo Name | |

Der ausgewéhlte Tag wird zum Datenansichtsfenster hinzugefugt.

Hinzufiigen aus
dem Logikfenster

1,2,3... 1. Klicken Sie zur Auswahl auf eine Datenansichtsfenster-Registerkarte
(Watch 1 bis Watch 4).
| €
% Watch1 {Watch2 i, Watch3p, Watchd /

2. Wahlen Sie im Logikfenster den Tag oder Funktionsblock, den Sie zum
Datenansichtsfenster hinzufigen méchten. Wenn Sie mehrere Tags oder
Funktionsblécke hinzufliigen mdchten, halten Sie die Umschalt-Taste
gedrickt und klicken Sie auf die Tags.

[
. 1

 Set

) Reset
Reverse

[#00]:(007 [S] Inputdd

[F#00]:017 [S] Inputd

Add ko \Watch

3. Kilicken Sie auf die rechte Maustaste und wahlen Sie Add to Watch.

Die ausgewéhlten Tags oder Funktionsbl6cke werden zum Datenansichts-
fenster hinzugefugt.

2-13-4 Loschen aus dem Datenansichtsfenster

Tags kénnen wie nachfolgend beschrieben aus dem Datenansichtsfenster
gelbéscht werden.

1,2,3... 1. Wahlen Sie den Tag aus, der aus dem Datenansichtsfenster geldéscht
werden soll.
2. Wabhlen Sie Edit — Delete. Klicken Sie alternativ auf die rechte Maustaste
und wahlen Sie Delete im Popup-Men(.
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2-13-5 Andern von Tag-Werten

Wenn das Logikfenster zum Debugging verwendet wird, kénnen die zum
Datenansichtsfenster hinzugefiigten Eingangs-Tags gesetzt, zuriickgesetzt
oder invertiert werden.

Hinweis

1,2,3...

Ausgangs-Tag-Werte oder Funktionsblockausgangswerte kénnen nicht gean-
dert werden.

1.

Waéhlen Sie einen Tag aus dem Datenansichtsfenster, um dessen Wert zu
andern. Wahlen Sie mehrere Tags gleichzeitig aus, indem Sie die Strg-Taste
oder Umschalt-Taste gedrickt halten und dabei die Tags auswéhlen.

Wabhlen Sie Debug und anschlieBend Set, Reset oder Reverse. Klicken
Sie alternativ auf die rechte Maustaste und wahlen Sie Set, Reset oder
Reverse im Popup-Mend.

2-13-6 Verschieben von Tags

Tags, die dem Datenansichtsfenster hinzugefligt wurden, kénnen nach oben
oder unten verschoben werden.

1,2,3...

1.

Waéhlen Sie einen Tag aus dem Datenansichtsfenster aus, der verschoben
werden soll. Wéhlen Sie mehrere Tags gleichzeitig aus, indem Sie die
Strg-Taste oder Umschalt-Taste gedrickt halten und dabei die Tags aus-
wéhlen.

Wabhlen Sie Watch — Move Up (oder Move Down). Klicken Sie alternativ
auf die rechte Maustaste und wahlen Sie Move Up (oder Move Down) im
Popup-Men.
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2-14 Speichern von Simulationsdateien

Speichern Sie eine Simulationsdatei (*.smr), indem Sie diese als neue Datei
mit einem anderen Namen speichern oder eine bereits bestehende Datei
Uberschreiben. Durch Speichern einer Simulationsdatei werden das
Logikprogramm, die Zeitablaufdiagrammdaten sowie die registrierten
Ansichtsdaten in einer einzigen Datei abgelegt.

Uberschreiben von
Simulationsdateien

1,2,3... 1. Wahlen Sie File — Save.
Die Simulationsdatei wird tiberschrieben.

Speichern der Datei unter
einem anderen Namen

1,2,3... 1. Wabhlen Sie File — Save As.
Das folgende Dialogfeld wird angezeigt.

Save As @@

Save in; |L,_i by Dacuments j da ek B~
dl"-'h.f usic

dM';.f Pictures

File name: |simfile
Save az lupe: |NE‘I.-’-‘-. Logic Sirmulatar File [*.smir) j Cancel

2. Andern Sie den Dateinamen und klicken Sie auf Save.

Die Simulationsdatei wird unter einem anderen Namen gespeichert.
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2-15 Versionen

1,2,3...

Uberpriifen Sie die Version des NE1A Logik Simulators wie nachfolgend
beschrieben.

1. Wahlen Sie Help — About.

Das Dialogfeld ,NE1A Logik Simulator” wird angezeigt.

NE14 Logic Simulator X

ME1A Logic Simulator Yersion 1.00

= - [C] Copyright OMRBOM Corporation 2007 All Rights Reserved.
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2-16 Hilfeanzeige

In diesem Abschnitt wird beschrieben, wie Sie die Hilfe des NE1A Logik Simu-
lators anzeigen kénnen.
1,2,3... 1. Wahlen Sie Help — Topics.
Das Hilfemeni wird angezeigt.

E? NE1A Logic Simulator Help =13
R =

Hide Locate Back Fomward  Font Frirt

Cortents llndex ] Search] Favorjtes]

NE1A Logic Simulator

+ @ Basic Operation The NE1A Logic Simulator provides an offline
+ @& System menu debugging environment on a computer by
+ @ Windows simulating the safety logic operation of an NE1A-
+ @ Troubleshooting series Safety Network Controller using only
+ @ List of function blocks software.
The NE1A Logic Simulator operates on Windows
2000 or XP.

Logic programs created with the Network
Configurator (WS02-SFSC1-E) are loaded as
files, and then the virtual safety logic engine is
started.

Features

System Requrements

Basic Operation
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Dieses Kapitel beschreibt das Debugging von Programmen fiir den NE1A Logik Simulator iiber das Logikfenster.
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Ubersicht

Hinweis

In diesem Kapitel wird das Debugging mithilfe des Logikfensters beschrieben.

Im Logikfenster wird das Logikprogramm angezeigt. Eingangstags kdénnen
Uber das Logikfenster, Tag-Listen-Fenster oder Datenansichtsfenster geén-
dert werden. AnschlieBend kdnnen die zugehdrigen Ausgangs-Tags gepruft
werden. Ahnlich wie der Online-Monitor-Bildschirm fiir den Logikeditor des
Netzwerkkonfigurators werden die auf EIN gesetzten Tags und angelegten
Leitungen dunkelgriin dargestellt.

Das Zeitablaufdiagrammfenster und das Logikfenster kénnen nicht gleichzei-
tig fir das Debugging verwendet werden.

Nachfolgend wird als Beispiel eine Programmsimulation mithilfe eines
UND-Funktionsblocks aufgeflhrt.

Eingang 1 ist EIN und Eingang 2 ist AUS. Daher ist der Ausgang (Ausgang 1)
des UND-Funktionsblocks AUS.

:I:;" 5

EE] 00 [3] ineputd ] L] ] a0 5] Datputl

MREID ) [5] Irgputs e

Hinweis Tags, die auf EIN gesetzt sind, und angelegte Leitungen werden
dunkelgriin dargestellt.

Zum Andern von Eingang 2 klicken Sie auf die rechte Maustaste und wahlen
Setim Popup-Mend.

D o

PO 2] T et L = 3] (00 5] Detpet

W30 1) (5] Input2 —a
¥ Beset
RAeperse

Trput Prjss

Wie nachfolgend dargestellt schalten Eingang 1 und Eingang 2 sowie der
UND-Funktionsblockausgang (Ausgang 1) auf EIN.

= [

L,
00 5] Ingutt ® a B o me s Sutputt

WEHRE) 6] Inpurt B L ]
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3-2 Starten und Anhalten des Logikprogramms

3-2-1

3-2-2

3-2-3

3-2-4

Starten

Anhalten

Unterbrechen

In diesem Abschnitt wird das Starten und Anhalten eines Logikprogramms
erlautert.

Um ein Logikprogramm nach dem Anhalten oder Unterbrechen zu starten,
wéhlen Sie Debug — Start. Oder klicken Sie alternativ auf das ® -Symbol auf
der Werkzeugleiste.

Das Logikprogramm startet die Ausflhrung. In diesem Status kénnen
die Eingangs-Tags gedndert und die zugehdrigen Ausgange Uberprift werden.

Um ein Logikprogramm wahrend der Ausflhrung oder wéhrend einer
Unterbrechung anzuhalten, wahlen Sie Debug — Stop. Oder klicken Sie
alternativ auf das B -Symbol auf der Werkzeugleiste.

Das Logikprogramm wird angehalten. Durch Anhalten des Programms wird
es zurlckgesetzt, so dass alle Eingangs- und Ausgangs-Tags auf ihre
Anfangswerte zurlickkehren.

Um ein Logikprogramm wahrend der Ausflihrung zu unterbrechen, wéhlen
Sie Debug — Pause. Oder klicken Sie alternativ auf das 1l -Symbol auf der
Werkzeugleiste.

Die Ausfiihrung des Logikprogramms wird unterbrochen.

Ausflhren eines Zyklus

Um einen Zyklus eines Logikprogramms auszufuhren, wéhrend es
angehalten oder unterbrochen ist, wéhlen Sie Debug — 1 Cycle Execute.
Oder klicken Sie alternativ auf das 1 -Symbol auf der Werkzeugleiste.

Das Logikprogramm flihrt einen Zyklus aus und wird dann unterbrochen.
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3-3 Andern der Eingangs-Tags

In diesem Abschnitt wird die Anderung von Eingangs-Tags beschrieben.

3-3-1 Setzen, Ricksetzen und Invertieren

Die Funktionen zum Setzen, Riicksetzen und Invertieren kdénnen im
Logikfenster, Tag-Listen-Fenster und Datenansichtsfenster verwendet
werden. Set schaltet einen Wert EIN, Reset schaltet einen Wert AUS und
Reverse schaltet einen Wert AUS, wenn dieser auf EIN gesetzt ist, und
schaltet einen Wert EIN, wenn dieser auf AUS gesetzt ist.

Andern von Tags liber  Wanhlen Sie im Logikfenster einen Eingangs-Tag aus und wahlen Sie aus dem

das Logikfenster Debug-Menii Set, Reset oder Reverse. Diese Funktionen kénnen auch durch
Anklicken der rechten Maustaste und Auswéhlen eines Menipunktes im
Popup-Menl oder durch Auswahlen der Symbole auf der Werkzeugleiste
verwendet werden.

Mehrere Eingangs-Tags kénnen gleichzeitig ausgewahlt und gedndert wer-
den. Zur Auswahl mehrerer Tags halten Sie die Umschalt-Taste gedrickt und
wéhlen Sie die Tags mit der Maus im Logikfenster aus oder nehmen Sie eine
Blockauswahl durch Ziehen der Maus vor.

Andern von Tags liber  Wahlen Sie im Tag-Listen-Fenster einen Eingangs-Tag aus und wéhlen Sie

das Tag-Listen- aus dem Debug-Meni Set, Reset oder Reverse. Diese Funktionen kénnen
Fenster auch durch Anklicken der rechten Maustaste und Auswahlen eines Meni-

punktes im Popup-Meni oder durch Auswahlen der Symbole auf der Werk-
zeugleiste verwendet werden. Mehrere Eingangs-Tags kdnnen gleichzeitig
ausgewahlt und verwendet werden. Wenn Sie mehrere Tags auswahlen
mdchten, halten Sie die Umschalt-Taste gedriickt und wahlen Sie die Tags
mit der Maus im Tag-Listen-Fenster aus.

Andern von Tags liber  Wanhlen Sie im Datenansichtsfenster einen Eingangs-Tag aus und wéhlen Sie

das aus dem Debug-Meni Set, Reset oder Reverse. Diese Funktionen kédnnen

Datenansichtsfenster auch durch Anklicken der rechten Maustaste und Auswéahlen eines Meni-
punktes im Popup-Men( oder durch Auswéhlen der Symbole auf der Werk-
zeugleiste verwendet werden. Mehrere Eingangs-Tags kdnnen gleichzeitig
ausgewahlt und verwendet werden. Wenn Sie mehrere Tags auswahlen
mdchten, halten Sie die Strg-Taste oder Umschalt-Taste gedriickt und wéh-
len Sie die Tags mit der Maus im Datenansichtsfenster aus.

Hinweis Tags, die in einem Fenster ausgewéhlt wurden, kdnnen durch Anklicken der
Symbole Set (¥gf) oder Reset (& ) in der Debug-Werkzeugleiste gesetzt
bzw. zuriickgesetzt werden.

3-3-2 Eingeben von Impulsen

Ein Impulseingang kann fur einen Eingangs-Tag angewendet werden. Gehen
Sie zur Anwendung eines Impulseingangs wie folgt vor.

1,2,3... 1. Wahlen Sie im Logikfenster einen Eingangs-Tag aus.

2. Waéhlen Sie Debug — Input Pulse. Alternativ kénnen Sie mit der rechten
Maustaste auf den Eingangs-Tag klicken und Input Pulse im Popup-Meni
wahlen.

Das folgende Dialogfeld wird angezeigt.
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OFF: 1':"3;| mg
OM: mﬂg ms

Cancel |

3. Geben Sie die Ausschalt- und Einschaltdauer ein und klicken Sie auf OK.
Die Zeiteinstellung fur die Ausschalt- und Einschaltdauer muss jeweils zwi-
schen 100 und 10000 ms betragen. Die hier festgelegte Zeiteinstellung ist
die Programmdauer. Die Simulation mit dem Logik Simulator wird auf
Grundlage der hier eingestellten Zeit multipliziert mit dem Zykluszeit-
Hauptwert ausgefihrt.

Nachfolgend ist die Kurve des Eingangimpulses dargestellt.

i
1 I
1 ]
| ¢ > < > |
| | |
:Ausschaltdauer: Einschaltdauer |
| | |
EIN
Istwert
AUS *
OK anklicken
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3-4 Einstellen der Anfangswerte

Die Anfangswerte der Eingangs-Tags kénnen beim Debugging mit dem Logik-
fenster eingegeben werden. Stellen Sie die Anfangswerte der Eingangs-Tags
wie folgt ein.

1,2,3... 1. Wahlen Sie Debug — Set Initial Value.
Das folgende Dialogfeld wird angezeigt.

Set Initial Value [X]

Input Tag List
Marne | Type | alue | ~ OMAOFF
[HE3L[00)[S] Input0d Safety [nput OFF
[HEIL(0T][5] Inputn Safety Input OFF All 0N
[HEIL[0Z2)[S] Input03 Safety Input OFF
[HEIL[03)S] Input04 Safety Input OFF &l OEF
[HE3L045] Input0s Safety [nput OFF
[HE3LI05)[5] Input0s Safety [nput OFF e
[HE3LI0BYS] InputD? Safety [nput OFF —
[HE3L[0FYS] Input0s Safety Input OFF
[#E3L[08)[5] Input0s Safety [nput OFF
[HEIL[09)[S] Input10 Safety [nput OFF
[HEILTOS] Inputl 1 Safety Input OFF
[HEILTTYS] Inputl 2 Safety Input OFF
[HE3L12)[S] Inputl 3 Safety Input OFF -
1] | Cancel

2. Waéhlen Sie einen Eingangs-Tag, um den Anfangswert fir das Debugging
einzustellen. Wenn Sie mehrere Tags auswahlen méchten, halten Sie die
Umschalt-Taste oder Strg-Taste gedrickt und wahlen Sie die Tags mit der
Maus aus.

3. Kilicken Sie auf die Schaltflachen auf der rechten Seite der Eingangs-Tag-
Liste, um die Anfangswerte einzustellen. Wahlen Sie anschlieBend OK.

Nachfolgend werden die Funktionen der Schaltflachen erlautert.

Schaltflache Funktion
ON/OFF Schaltet von ON auf OFF und von OFF auf ON.
All ON Schaltet alle Tags auf ON.
All OFF Schaltet alle Tags auf OFF.
Current Value Setzt den Tag auf seinen Istwert.

Klicken Sie auf OK und schlieBen Sie das Dialogfeld, um die Einstellungen
in das Programm zu Gbernehmen.

Hinweis Die Tags in der Eingangs-Tag-Liste kénnen durch einen Doppelklick auf ON
oder OFF gesetzt werden.
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3-5 Einstellen des Zykluszeit-Hauptwerts

1,2,3...

Hinweis

Der Zykluszeit-Hauptwert ist ein Multiplikator, der auf die Zykluszeit des jewei-
ligen Gerats angewendet wird. Wenn der Zykluszeit-Hauptwert 1 betragt, lauft
der Simulator auf Grundlage derselben Zykluszeit wie das jeweilige Gerat. Ist
der Wert gréBer als 1, kann die Simulation langsamer als das jeweilige Gerat
laufen, so dass Verzdégerungszeiten und Diskrepanzzeiten Uberprift werden
kénnen. Wenn der Verzégerungsfunktionsblock beispielsweise auf 300 ms
und der Zykluszeit-Hauptwert auf 10 gesetzt sind, betragt die Verzégerung im
Logik Simulator 3 Sekunden.

Zur Einstellung des Zykluszeit-Hauptwertes gehen Sie wie folgt vor. Wahrend
Ausfihrung oder Unterbrechung des Debugging kann die Einstellung nicht
geandert werden.

1. Wahlen Sie Debug — Cycle Time Base Value.
Das folgende Dialogfeld wird angezeigt.

Cycle Time Base Value E]
Cyclie Time: 4 ms

Baze Value: 1 'j_| timez

Ok | Cancel |

2. Stellen Sie den Zykluszeit-Hauptwert auf einen Wert zwischen 1 und 1000
ein. Klicken Sie anschlieBend auf OK.

Das Ergebnis der Zykluszeit und des Zykluszeit-Hauptwerts (ms) ist ein
Zyklus des Debugging-Vorgangs.

Hinweis Die Zykluszeit wird auf Grundlage der ProgrammgréBe
und anderer Faktoren vom Netzwerkkonfigurator festgelegt.
Die Zykluszeit wird in diesem Fenster nur zur Referenz
angezeigt und kann nicht geandert werden.

(1) Wenn der Zykluszeit-Hauptwert auf einen kleinen Wert gesetzt ist und die
CPU-Leistung des PC niedrig ist, wird die CPU-Auslastung hoch.
In diesem Fall kann ein Zeitfehler im Eingangsimpuls oder in den
Feedback-Einstellungen auftreten. Dadurch kann der ordnungsgemafBe
Ablauf des Programms beeintréchtigt werden. Erhéhen Sie in diesem Fall
den Zykluszeit-Hauptwert, um den Fehler zu reduzieren.

(2) Der hier eingestellte Zykluszeit-Hauptwert hat keine Auswirkungen auf
das Debugging mit dem Zeitablaufdiagrammfenster.
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3-6 Feedback-Einstellungen

36

Hinweis

1,2,3...

Wenn der EDM-Eingang (,Monitored Input) wéhrend der Ausfihrung des
Programms und bei Verwendung von EDM-Funktionsblécken geandert wird,
dann wird das EDM-Feedback-Signal nicht geéndert und ein Feedback-Fehler
wird ausgeldst. Verwenden Sie die Feedback-Einstellungen, um das invertierte
Ausgangssignal mit dem EDM-Feedback-Signal im EDM-Funktionsblock zu
verknipfen und somit Feedback-Fehler zu vermeiden.

Feedback-Einstellungen werden auf Grundlage des fehlerbehafteten
Windows Timer durchgefiihrt. Der Fehler wird insbesondere dann gréfer,
wenn die Last in den Fenstern grofB3 ist. In diesem Fall kénnen Feedback-
Fehler auch dann auftreten, wenn die Feedback-Einstellungen vorgenommen
wurden. Zur Vermeidung von Feedback-Fehlern sollte die Haupteinstellung
der Zykluszeit groBer als der aktuelle Wert sein.

Gehen Sie zur Durchfiihrung der Feedback-Einstellungen folgendermaf3en vor.

1. Wahlen Sie Debug — Feedback Settings.
Das Dialogfeld ,Feedback® wird angezeigt.

Feedback Settings
Input Tag: | [#B21(00115] Inputod =]
Output Tag: |[#63100)[S] Output? -]
Delay Time: 2DDL| ms
Condition:
Add
Fiegistered List
Input Tag | COutput Tag | Delay [mz) | Condition |
ak. | Cancel |
Element Beschreibung
Input Tag Legt den fir die Feedback-Einstellungen zu verwendenden
Eingangs-Tag fest.
Output Tag Legt den mit dem Eingangs-Tag verknupften Ausgangs-Tag
fest.
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Hinweis

Element Beschreibung
Delay Legt die Verzdgerungszeit zwischen 50 und 1000 ms fest.
Condition Legt fest, ob der Wert invertiert ist. Wahlen Sie die Zelle, wenn

der invertierte Wert des Ausgangs-Tags dem Eingangs-Tag
zugewiesen werden soll.

2. Waéhlen Sie den Eingangs-Tag, Ausgangs-Tag, die Verzégerungszeit und

die Bedingung in den Feedback-Einstellungen aus oder weisen Sie diese
zu. Klicken Sie anschlieBend auf Add.

Die Feedback-Einstellungen werden wie nachfolgend dargestellt zum
Bereich ,Registered List" hinzugeflgt.

Feedback Settings

Input Tag: | [#B21(00]5] Inputod ~]
Output Tag: | [#631(00](S] Output? ~]
Delay Time: EDDQ mg

Condiion: W Reverse

Add
Fieaisterad List
Input Tag | Cutput Tag | Delay [mz) | Condition |
HEIL(D0)[S] Inputdl [HEIL[00)[S] Outputi 200 Reverse

Delete
ak. | Cancel |

¢ Falls Sie Feedback-Einstellungen, die bereits registriert worden sind, kor-
rigieren méchten, wahlen Sie die gewinschte Einstellung aus Bereich
.Registered List‘, &ndern Sie den Inhalt und klicken Sie anschlieBend
erneut auf Add.

* Zum L&schen von registrierten Feedback-Einstellungen wéhlen Sie die
gewtnschte Einstellung aus dem Bereich ,Registered List” und klicken
anschlieBend auf Delete.

Es kdnnen maximal 200 Feedback-Einstellungen registriert werden.
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3-7 Uberwachen eines anwenderspezifischen
Funktionsblocks

Im folgenden Abschnitt wird die Uberwachung des Inhalts eines anwender-
spezifischen Funktionsblocks beschrieben.

1,2,3... 1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen anwenderspezifischen
Funktionsblock im Logikfenster und wahlen Sie im Popup-MenlU Monitor
Function Block.

ESTOP-REEET-EIM [1]

_._-l-vul'h'r":J Diilpat 1 I 000 Y
F— S 2 i)

(o
|

F——SEDu Feed
A ko Watch
Hunitor Function Block

Das Fenster mit dem anwenderspezifischen Funktionsblock wird wie nachfol-
gend dargestellt gedffnet. Der Inhalt des ausgewahlten anwenderspezifischen
Funktionsblocks wird angezeigt.

¥ [1]E5TOR-RESET-EDM EIE&=

Bl e
o &
[ Poge 1 [Page 2]
& Jumpi
XEIET
Racat *—lﬂ L
Jumpd
-k
g
-
Wpud 8 CNE) e -
bapud 2 (HC) -—Ek
£ >

Das Fenster mit dem anwenderspezifischen Funktionsblock besitzt folgende

Funktionen.
Hauptmenii Meniipunkt Funktion
File Exit Beendet die Uberwachung des anwen-
derspezifischen Funktionsblocks und
schlieBt das Fenster.
View Tool Bar Blendet die Werkzeugleiste ein bzw. aus.
Zoom In VergréBert die Anzeige.
Zoom Out Verkleinert die Anzeige.
Hinweis (1) Eingangs-Tags kénnen nicht direkt Gber das Fenster mit dem anwender-

spezifischen Funktionsblock geéndert werden. Zur Anderung wechseln
Sie in das Logikfenster, Tag-Listen-Fenster oder Datenansichtsfenster.

(2) Wenn die anwenderspezifische Funktionsblockdatei nicht vorhanden ist,
kann diese nicht iberwacht werden. Importieren Sie den Funktionsblock
mithilfe des Logikeditors im Netzwerkkonfigurator.
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3-8 VergroBern und Verkleinern der Logikfenster-Anzeige

1,2,3...

Hinweis

Gehen Sie wie folgt vor, um die Anzeige im Logikfenster zu vergréBern oder
zu verkleinern.

1. Klicken Sie in das Logikfenster (oder driicken Sie F6/Umschalt + F6),
um in das Logikfenster zu gelangen.

2. Waéhlen Sie View — Zoom In oder View — Zoom Out.
Dadurch wird die Anzeige im Logikfenster vergréBert bzw. verkleinert.

Diese Funktion kann nur im Logikfenster verwendet werden.

Durch Driicken der Strg-Taste und gleichzeitiges Bewegen des Mausrads
nach oben bzw. unten wird die Anzeige im Logikfenster ebenfalls vergréBert
bzw. verkleinert.
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Ubersicht

Hinweis

Dieses Kapitel beschreibt das Debugging eines Programms (iber das Zeitab-
laufdiagrammfenster.

Der Debugging-Vorgang beginnt mit der Zuweisung von Eingangswerten
zu den Tags im Zeitablaufdiagramm, der Ausfihrung des Logikprogramms
und anschlieBender Anzeige der Ausgabeergebnisse.

Die Impulse kénnen bei Verwendung des Zeitablaufdiagrammfensters anhand
der Geratezykluszeit festgelegt werden. So kénnen auch Simulationen fir
schnell schwankende Eingadnge durchgefihrt werden, was beim Debugging
im Logikfenster nicht mdglich ist.

Das Debugging kann nicht gleichzeitig bei Verwendung des Zeitablaufdia-
grammfensters und des Logikfensters durchgefiihrt werden.
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4-2 Zeitablaufdiagrammfenster

Timing Chart

Dieses Kapitel beschreibt die unterschiedlichen Teile des Zeitablaufdia-
grammfensters.

Die Tags und Funktionsblockausgdnge werden auf der linken Seite des
Fensters angezeigt. Das zugehdrige Diagramm wird auf der rechten Seite
dargestellt.

Impulsskala _

N TN TN E NN NN
| = = = = =
4 ‘ Llﬂ

Eingangs-Tag, Ausgangs-Tag oder Diagramm

Funktionsblockausgang
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4-3 Hinzufugen zum Zeitablaufdiagramm

Gehen Sie zum Hinzufligen eines Tags oder eines Funktionsblockausgangs
zum Zeitablaufdiagramm wie folgt vor. Es kdnnen maximal 1000 Tags zu
einem Zeitablaufdiagramm hinzugefugt werden.

4-3-1 Hinzufligen aus der Tag-Liste
1,2,3... 1. Wahlen Sie Timing Chart — Add Tag.

Add Tags to Timing Chart

M ame Type Comment |
[HOO]: (005 ] Irpuak00 Safety [nput
[HOO):[OT15] Inputdl Safety Input
[HOO)[OZ2]S] Inputd2 Safety Inpt
[HOO):[O0NS] Dutpk00 Safety Output
[HOOL[0T][S] Output0l Safety Output
[1]AMD . Outputl Function Block,

[£]0n-Drelay Timer. Output Enable Function Block,

k. Cancel

2. Waéhlen Sie den Tag aus, der zum Zeitablaufdiagramm hinzugeflgt
werden soll und klicken Sie anschlieBend auf OK. Der Tag wird zum
Zeitablaufdiagramm hinzugefugt.

Fugen Sie gleichzeitig mehrere Tags hinzu, indem Sie die Strg-Taste oder
Umschalt-Taste gedrickt halten und dabei die Tags auswéhlen.

4-3-2 Hinzufliigen aus dem Tag-Listen-Fenster

1,2,3... 1. Wahlen Sie im Tag-Listen-Fenster den Tag aus, der zum Zeitablaufdia-
gramm hinzugefiigt werden soll.

2. Klicken Sie auf die rechte Maustaste und wahlen Sie im Popup-Men
Add to Timing Chart.

Der Tag wird zum Zeitablaufdiagramm hinzugeflgt.

4-3-3 Hinzufligen aus dem Logikfenster

1,2,3... 1. Wahlen Sie einen Eingangs-Tag, eine Sprungadresse oder einen
Funktionsblock aus dem Logikfenster, um diesen zum Zeitablaufdiagramm
hinzuzuflgen. Wéhlen Sie mehrere Elemente gleichzeitig aus, indem Sie die
Umschalt-Taste gedriickt halten und dabei die Elemente auswéhlen.

2. Klicken Sie auf die rechte Maustaste und wahlen Sie im Popup-Meni
Add to Timing Chart.

Die Tags werden zum Zeitablaufdiagramm hinzugefgt.
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4-4 Eingaben zum Zeitablaufdiagramm

4-4-1

4-4-2

4-4-3

Dieser Abschnitt beschreibt, wie Tags fir Eingdnge angewendet werden, die
zum Zeitablaufdiagramm hinzugefligt wurden. Die Ausgangs-Tags, Sprung-
adresse und Funktionsbldcke kénnen nicht gedndert werden.

Basiseingang

Gehen Sie wie folgt vor, um die Eingangs-Tags EIN oder AUS zu schalten oder den
Tag-Status invertieren.
1,2,3... 1. Bewegen Sie den Cursor auf den Bereich, auf dem Sie einen Eingang auf
das Zeitablaufdiagramm anwenden méchten. Ein Bereich ist auswéhlbar.

2. Wahlen Sie im Zeitablaufdiagramm-Meni ON, OFF oder Reverse.

Impulseinstellung

Gehen Sie wie folgt vor, um einen bestimmten Impuls zuzuweisen.

1,2,3... 1. Wahlen Sie den Bereich im Zeitablaufdiagramm, auf den Sie die einge-
stellten Impulse anwenden méchten.

2. Wahlen Sie Timing Chart — Make Pulses. Alternativ kdnnen Sie mit der
rechten Maustaste in den ausgewéhlten Bereich klicken und im Popup-
Menl Make Pulses wéhlen.

Das folgende Dialogfeld wird angezeigt.

Mumber of Pulzes

0OM: _:I

N

Start Pulze

e ON O OFF

Ok | Cancel

3. Stellen Sie die Anzahl der Impulse und den Startimpuls ein und klicken
Sie anschlieBend auf OK.

Die spezifizierten Impulse werden auf den ausgewdahlten Bereich
angewendet.

Kopieren und Einfagen in das Zeitablaufdiagramm

1,2,3... 1. Waéhlen Sie den zu kopierenden Bereich im Zeitablaufdiagramm.

2. Wahlen Sie Edit— Copy. Klicken Sie alternativ auf die rechte Maustaste
und wahlen Sie im Popup-Menl Copy.

3. Bewegen Sie den Cursor auf den Bereich, in den Sie die Elemente einfu-
gen méchten und wahlen Sie Edit — Paste. Klicken Sie alternativ auf die
rechte Maustaste und wéhlen Sie im Popup-Menu Paste.
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4-4-4 Bearbeiten des Zeitablaufdiagramms mit einem Texteditor

46

1,2,3...

Hinweis

Das Zeitablaufdiagramm kann mithilfe der Kopieren- und Einfigen-Funktion
mit einem Texteditor bearbeitet werden.

1. Waéhlen Sie den Bereich im Zeitablaufdiagramm, den Sie bearbeiten
mdchten.

2. Waéhlen Sie Edit— Copy.
Der Inhalt wird in die Zwischenablage kopiert.

3. Starten Sie den Texteditor und fiigen Sie den Inhalt der Zwischenablage
darin ein. Die Daten werden wie folgt in O und 1 dargestellt.

MELASimuTatorTimingChart

1131000200101230131732 300000000000
01111071 00001211011121 00000000000
01111010121 00010111 0000000000000
QO00000000000000000000000000000

4. Nach Bearbeitung des Textes kopieren Sie den Text im Texteditor in die
Zwischenablage.

5. Wechseln Sie zum Zeitablaufdiagramm und wéhlen Sie Edit— Paste.

Bei Bearbeitung des Zeitablaufdiagramms in einem Texteditor darf die erste
Zeile ,NE1ASimulatorTimingChart nicht geléscht werden. Wenn die erste
Zeile fehlt oder andere Zeichen auBBer 0 und 1 eingegeben werden, kénnen
die Daten nicht eingeflugt werden.
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4-5 Starten und Anhalten des Zeitablaufdiagramms

Starten des
Zeitablaufdiagramms

1,2,3...

Ausfihren von Impulsen
im Zeitablaufdiagramm

1,2,3...

Stoppen des
Zeitablaufdiagramms

1,2,3...

Unterbrechen des
Zeitablaufdiagramms

1,2,3...

Hinweis

In diesem Abschnitt wird das Starten und Anhalten von Simulationen des Zeit-
ablaufdiagramms erlautert.

Zum Starten der Simulationen des Zeitablaufdiagramms muss das Logikpro-
gramm gestoppt werden.

Bei Ausfuhrung der Simulation des Zeitablaufdiagramms werden die im Logik-
fenster angezeigten Eingangs- und Ausgangs-Tags nicht aktualisiert. Die
Anzeige wird wahrend der Unterbrechung der Simulation aktualisiert.

Die Anzeige im Datenansichtsfenster wird unabhangig davon, ob die Simula-
tion des Zeitablaufdiagramms ausgeflhrt oder angehalten wird, aktualisiert.

1. Wahlen Sie Timing Chart— Execute 1 Pulse oder klicken Sie in der Zeit-
ablaufdiagramm-Werkzeugleiste auf das I+ -Symbol.

Die Simulation des Zeitablaufdiagramms wird gestartet.

1. Wahlen Sie Timing Chart— Execute 1 Pulse oder klicken Sie in der Zeit-
ablaufdiagramm-Werkzeugleiste auf das % -Symbol.

Die Simulation des Zeitablaufdiagramms wird fiir einen Impuls ausgefuhrt.
Nach Beendigung wird die Simulation unterbrochen.

1. Waéhlen Sie Timing Chart — Stop oder klicken Sie in der Zeitablaufdia-
gramm-Werkzeugleiste auf das W -Symbol.

Die Simulation des Zeitablaufdiagramms wird gestoppt.

Wenn die Simulation des Zeitablaufdiagramms gestoppt wird, werden die
im Logikfenster angezeigten Eingangs- und Ausgangs-Tags auf ihre
Anfangswerte gesetzt.

1. Wahlen Sie Timing Chart — Pause oder klicken Sie in der Zeitablaufdia-
gramm-Werkzeugleiste auf das §1 -Symbol.

Die Simulation des Zeitablaufdiagramms wird unterbrochen.

Haltepunkte und der E/A-Haltepunkt kdénnen im Zeitablaufdiagramm
eingestellt werden. Weitere Informationen zur Einstellung von Haltepunkten
erhalten Sie unter 4-9 Haltepunkte und 4-10 E/A-Haltepunkt.
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4-6 Importieren/Exportieren von Zeitablaufdiagrammdaten

Daten im Zeitablaufdiagrammfenster kdénnen in eine Datei gespeichert
und aus einer Datei eingelesen werden. Die Dateierweiterung ist *.tcd.

4-6-1 Importieren von Zeitablaufdiagrammdaten

1,2,3... 1. Wahlen Sie File — Import Timing Chart Data.
Das folgende Dialogfeld wird angezeigt.

Import Timing Charnt Data E]@
Loak, jr: |l,_'| My D'ocuments ﬂ r:jg =0

dM';.f Music
(M Pictures

File: name: |Timing[|1
Files of type: | Timing Chart Data File [* ted) ] Cancel

2. Wahlen Sie eine Zeitablaufdiagramm-Datendatei (*.tcd) und klicken
Sie auf Open.

Die Zeitablaufdiagrammdaten werden eingelesen und im Zeitablaufdia-
gramm angezeigt.

Hinweis Durch Import einer Datei werden die aktuell im Zeitablaufdia-
gramm angezeigten Daten Uberschrieben. Falls Sie die aktuel-
len Daten im Zeitablaufdiagramm speichern md&chten,
exportieren Sie diese, bevor Sie eine Datei importieren.

4-6-2 Exportieren von Zeitablaufdiagrammdaten

1,2,3... 1. Wahlen Sie File — Export Timing Chart Data.
Das folgende Dialogfeld wird angezeigt.

Export Timing Chart Data E]@
Save |l,_'| My Documents ﬂ P EF =
dM‘;x Music

dM';.f Fictures

e |
Save as ype: | Timing Chart Data File [“ted) -] Cancel

2. Legen Sie den Speicherort und den Dateinamen (*.tcd) der Zeitablaufdia-
grammdaten fest und klicken Sie anschlieBend auf Save.

Die Zeitablaufdiagramm-Datendatei wird gespeichert.
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Hinweis Die in Abschnitt 4-9 Haltepunkte und 4-10 E/A-Haltepunkt beschriebenen
Informationen zum Haltepunkt sind nicht in der Exportdatei der Zeitablaufdia-
grammdaten enthalten.
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4-7 Drucken des Zeitablaufdiagramms

Das Zeitablaufdiagramm kann gedruckt werden.

1,2,3... 1. Wahlen Sie File — Print Timing Chart.
Das Windows-Standarddialogfeld ,,Drucken“ wird angezeigt.

Print @ @
Printer
Broperties...

Harne:

Status: Feady
Type: Ricoh COLOR LASER AP305 RPS

“Where:  LPT1:

Comment;

Print range Copies

o Al Murnber of copies: 1 3:
" Pages  from: |1 b

R

] | Cancel

2. Stellen Sie die Druckeigenschaften nach Bedarf ein und klicken Sie
anschlieBend auf OK.

Das Zeitablaufdiagramm wird gedruckt.

Hinweis Der Inhalt, der gedruckt wird, kann auf der Registerseite ,Print“ im Dialogfeld

»1iming Chart Option“ festgelegt werden. Weitere Informationen finden Sie
unter 4-8-4 Registerseite ,,Print*.

50



Zeitablaufdiagramm-Optionen Kapitel 4-8

4-8 Zeitablaufdiagramm-Optionen

Dieser Abschnitt beschreibt die Einstellungen fir die Zeitablaufdiagramm-
Optionen. Die Einstellungen fir die Zeitablaufdiagramm-Optionen kénnen im
Dialogfeld , Timing Chart Options” ge&ndert werden.

4-8-1 Anzeigen des Dialogfeldes ,,Timing Chart Options*

1,2,3... 1. Wahlen Sie Timing Chart — Options.

Das Dialogfeld ,, Timing Chart Options” wird angezeigt.

Configuration ]View ] Print ]
Pulze Configuration

Hurnber of Pulses: 1I:I[|

Pulse Width 1 5' Cycle
Pulze Time: 5 mz

Initialize

oK | Cancel

4-8-2 Einstellen der Registerseite

Die im Zeitablaufdiagramm verwendeten Impulse kénnen auf der Register-
seite ,Configuration” festgelegt werden.

1,2,3... 1. Klicken Sie im Dialogfeld ,Timing Chart Options" auf die Registerkarte
Configuration.

Timing Chart Options @
Configuration ]View ] Print ]

Pulze Configuration

Humber of Pulzes: J
PuseWwide | 17 Cyele
Pulze Time: 5|l ms

Initislize:

oK | Cancel
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Die Impulskonfiguration besteht aus folgenden Parametern.

Parameter/ Beschreibung
Schaltflache

Number of Pulses Legt die Anzahl der Impulse fest, die im Zeitablaufdiagramm
verwendet werden. Die Anzahl der Impulse kann zwischen
10 und 1000 eingestellt werden. Der Anfangswert ist 100.

Pulse Width Legt die Dauer eines Impulses als Mehrfaches der Geratezy-
kluszeit fest. Die Impulsdauer kann zwischen 1 und 100
Zyklen festgelegt werden. Der Anfangswert ist 1 Zyklus.

Pulse Time Zeigt die Zeit fir einen Impuls an. (Zykluszeit (ms) x Impuls-
dauer (Zyklen).)

Schaltflache Setzt die Anzahl der Impulse und die Impulsdauer auf ihre

Jnitialize® Anfangswerte zurick.

2. Andern Sie die Impulseinstellungen und klicken Sie auf OK.

Hinweis Falls ein Wert eingegeben wird, der kleiner als die aktuelle Anzahl
der Impulse ist, wird folgendes Dialogfeld angezeigt.

NE1A Logic Simulator

The set number of pulses is smaller than the present set value.
- The pulses that exceed the set value will be deleted.

Cancel

Klicken Sie auf OK, um die Impulse, die den eingestellten Wert Uberschreiten,
zu l6schen.

4-8-3 Registerseite ,,View*
Die Anzeigeoptionen kénnen auf der Registerseite ,View" eingestellt werden.

1,2,3... 1. Klicken Sie im Dialogfeld , Timing Chart Options® auf die Registerkarte Display.

Timing Chart Options @

Configuration  Yigw ]Pnnl ]

Pulze Style
 Block € Line
Colors
Standard Input Background | ]
Standard Output | ] Girid
Safety Input Cursor | ]
Safety Output E wecuting Pozition
Function Block Miszing Tags ]
Jump Tag |
[~ Grid
Initiglize

,Tl Cancel | Apply |

Die Anzeigeoptionen bestehen aus folgenden Parametern.

Parameter/ Beschreibung
Schaltflache
Pulse Style Zur Auswahl eines Blocks oder einer Zeile.
Color Andert die Diagrammfarbe.
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Parameter/ Beschreibung
Schaltflache
Grid Blendet das Raster ein bzw. aus.
Schaltflache Setzt alle Einstellungen auf der Registerseite ,Display”
Jnitialize® auf deren Anfangswerte zuriick.

2. Andern Sie die Einstellungen fiir die Zeitablaufdiagrammansicht und
klicken Sie auf OK.

4-8-4 Registerseite ,,Print*

Die Druckoptionen des Zeitablaufdiagramms kénnen auf der Registerseite
LPrint“ festgelegt werden.

1,2,3... 1. Klicken Sie im Dialogfeld , Timing Chart Options® auf die Registerkarte
Print.

Timing Chart Options E]

Conliguration} View  Print I
Pluze Style

& Bleck « Line

Pulze Color

" Colar & Black & White

Pulse Print Width

SQ i

¥ Grid

Fort...

Initizlize:

oK | Cancel | Apply |

Die Druckoptionen bestehen aus folgenden Parametern.

Parameter/ Beschreibung
Schaltflache

Pulse Style Zur Auswahl eines Blocks oder einer Zeile.
Pulse Color Andert die Druckfarbe des Diagramms.
Pulse Print Width Stellt die Druckweite eines Impulses ein (in mm).
Grid Blendet das Raster ein bzw. aus.
Schaltflache ,Font“ | Stellt die zu druckende Schriftart ein.
Schaltflache Setzt alle Einstellungen auf der Registerseite ,Print“ auf deren
Hnitialize® Anfangswerte zuriick.

2. Andern Sie die Druckeinstellungen fiir das Zeitablaufdiagramm
und klicken Sie auf OK.
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4-9 Haltepunkte

Bei Ausflhrung eines Zeitablaufdiagramms mit Haltepunkten tritt nach der
Bewertung der Zeile mit dem Haltepunkt eine Unterbrechung ein, so dass Sie
den Status Uberprifen kénnen.

Haltepunkte kdnnen voriibergehend deaktiviert werden.

4-9-1 Hinzufiigen von Haltepunkten

1,2,3... 1. Bewegen Sie den Cursor auf den Ort im Zeitablaufdiagramm, wo Sie einen
Haltepunkt hinzufigen méchten.

2. Wahlen Sie Breakpoints — Register/Unregister.
Es wird eine Haltepunktmarkierung hinzugefigt.

Cursor Haltepunktmarkierung

Hinweis Die Anzahl der Haltepunkte, die hinzugefligt werden kbénnen,
ist unbegrenzt.

4-9-2 Loschen von Haltepunkten

1,2,3... 1. Bewegen Sie den Cursor im Zeitablaufdiagramm auf den zu I6schenden
Haltepunkt.

2. Wahlen Sie Breakpoints — Register/Unregister.
Der Haltepunkt wird geléscht und die Markierung verschwindet.

4-9-3 Aktivieren/Deaktivieren von Haltepunkten

1,2,3... 1. Bewegen Sie den Cursor im Zeitablaufdiagramm auf den Haltepunkt,
den Sie aktivieren bzw. deaktivieren mdchten.

2. Wahlen Sie im Enable oder Disable im Men( ,Breakpoints®.

Der Haltepunkt wird aktiviert oder deaktiviert und die Markierung &ndert
sich entsprechend.

¢ Aktivierter Haltepunkt

» Deaktivierter Haltepunkt
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4-9-4 Haltepunktliste

Haltepunkte kénnen in einer Liste angezeigt und hierin entfernt, aktiviert oder
deaktiviert werden.

1,2,3... 1. Wahlen Sie Breakpoints — Display Breakpoint List.
Das folgende Dialogfeld wird angezeigt.

Breakpoints E]

FPaszition [Pulze] | Faszition [mz) | Delets
13 52

Oz 116 Delete Al
42 168

45 180 Enable Al
Ose 232

Dizable All

431

ak | Cancel

¢ Alle Haltepunkte kdnnen mithilfe der Kontrollkastchen auf der linken
Seite aktiviert bzw. deaktiviert werden.

Schaltflache Funktion
Delete Léscht den ausgewahlten Haltepunkt.
Delete All Ldscht alle Haltepunkte.

Enable All Aktiviert alle Haltepunkte.
Disable All Deaktiviert alle Haltepunkte.

2. Kiicken Sie nach Abschluss der erforderlichen Einstellungen auf OK.
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4-10 E/A-Haltepunkt

4-10-1 Einstellungen von E/A-Haltepunkten
1.

56

1,2,3...

Mit einem E/A-Haltepunkt kann das Zeitablaufdiagramm abhangig vom
E/A-Status (EIN oder AUS) unterbrochen werden.

Wébhlen Sie Breakpoints — I/O Breakpoint — Setting.

1) Breakpoint Settings @

Reagizter Break. Conditionz

M ame | Tupe | *
[HOO):[0MS] InputDn Safety Input
[HOOL01[5] InputO S afety [nput
[HOQL02[5] InputD2 S afety [nput
[HOOL0M[S] Output0D S afety Output
[HOOL[01[5] Outputo S afety Output
MIAND. Output] Function Block, o

Condition

" 0OM * OFF
Add
Applied Conditions List
M ame | Walue | Tupe |
Logic between Conditionz
" AND * OR

Delete

]

Cancel |

Der Einstellungsbildschirm besteht aus folgenden Parametern.

Parameter

Beschreibung

Register Break
Conditions

Wahlen Sie die Tags, die als Bedingungen fiir den
E/A-Haltepunkt verwendet werden. Stellen Sie die Option
~condition“ auf ON oder OFF. Klicken Sie anschlieBend auf
Add. Der Tag wird zur ,,Applied Conditions List“ hinzugefugt.
Einem E/A-Haltepunkt kdnnen bis zu zehn Tags als
Bedingung zugewiesen werden.

Applied Conditions
List

Zeigt eine Liste mit Bedingungen fiir den E/A-Haltepunkt an.
Wahlen Sie eine Bedingung aus der Liste und klicken Sie
auf Delete, um die ausgewéhlte Bedingung zu léschen.

Logic between
Conditions

Bei Auswahl von UND wird das Zeitablaufdiagramm
angehalten, wenn alle angewandten Bedingungen erfiillt sind.
Bei Auswahl von ODER wird das Zeitablaufdiagramm
angehalten, wenn mindestens eine der angewandten
Bedingungen erflillt ist.

Bend auf OK.

2. Nehmen Sie die erforderlichen Einstellungen vor und klicken Sie anschlie-
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Hinweis ¢ Es kann nur ein E/A-Haltepunkt registriert werden. Einem E/A-Haltepunkt
kdénnen bis zu zehn Bedingungen zugewiesen werden.

e Durch Doppelklick auf einen Tag in der ,Applied Conditions List* wird
dieser auf EIN oder AUS gesetzt.

4-10-2 Aktivieren/deaktivieren des E/A-Haltepunktes

Aktivieren des E/A-
Haltepunktes

1,2,3... 1. Wahlen Sie Breakpoints — I/O Breakpoint — Enable.
Der E/A-Haltepunkt wird aktiviert.

Deaktivieren des E/A-

Haltepunktes

1,2,3... 1. Wahlen Sie Breakpoints — I/O Breakpoint — Disable.

Der E/A-Haltepunkt wird deaktiviert. Auch wenn die Bedingungen des
E/A-Haltepunktes erfiillt sind, wird das Zeitablaufdiagramm nicht angehalten.
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4-11 VergroBern und Verkleinern der Zeitablaufdiagrammanzeige

58

1,2,3...

Hinweis

Gehen Sie wie folgt vor, um die Anzeige im Zeitablaufdiagrammfenster zu ver-
gréBern oder zu verkleinern.

1. Klicken Sie auf das Zeitablaufdiagramm (oder driicken Sie F6/Umschalt + F6),
um in das Zeitablaufdiagrammfenster zu gelangen.

2. Waéhlen Sie View — Zoom In oder View — Zoom Out.
Dadurch wird das Zeitablaufdiagramm vergréBert bzw. verkleinert.

Diese Funktion kann nur im Zeitablaufdiagrammfenster verwendet werden.

Durch Dricken der Strg-Taste und gleichzeitiges Bewegen des Mausrads
nach oben bzw. unten wird die Anzeige im Logikfenster ebenfalls vergréBert
bzw. verkleinert.



KAPITEL 5
Fehlersuche

Dieses Kapitel beschreibt die Behebung von Fehlern, die auftreten konnen und anhand von Fehlermeldungen
von dem NE1A Logik Simulator angezeigt werden.

5-1 Betriebsfehler und Abhilfemalinahmen ............................. 60
5-1-1  Ubersicht. . .. ..o 60
5-1-2  Dateifehler .......... ... i 60
5-1-3  Fehler im Datenansichtsfenster. .. .......................... 61
5-1-4  Debugging-Fehler.............. .. ... ... .. .. .. ... 61
5-1-5  Fehler im Zeitablaufdiagramm . ............................ 61
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5-1

5-1-1 Ubersicht

5-1-2 Dateifehler

60

Betriebsfehler und AbhilfemaBnahmen

Tritt wahrend des Betriebs des NE1A Logik Simulators ein Fehler auf, wird ein
Dialogfeld mit einer Fehlermeldung angezeigt. Die Fehler kénnen anhand
folgender MaBnahmen behoben werden.

Fehlermeldung

AbhilfemaBnahme

EDS-Datei konnte
nicht geladen

Der installierte Netzwerkkonfigurator unterstitzt die Simulati-
onsdatei nicht, die Sie versuchen zu 6ffnen. Aktualisieren

wurde verweigert.

werden. Sie die Version des Netzwerkkonfigurators.
Zugriff auf 1. Die Simulationsdatei, die Sie speichern méchten, wird
,Dateiname” anderweitig verwendet. SchlieBen Sie die Anwendung,

in der die Datei verwendet wird.

2. Sie besitzen keine Zugriffsrechte fir die Simulationsdatei,
die Sie 6ffnen bzw. speichern mdchten. Wahlen Sie eine
Datei, fir die Sie Zugriffsrechte besitzen.

Beim Zugriff auf
,Dateiname” ist eine
Zugriffsverletzung
aufgetreten.

Die Simulationsdatei, die Sie 6ffnen mdchten, wird von einer
anderen Anwendung verwendet. SchlieBen Sie die Anwen-
dung, in der die Datei verwendet wird.

Verarbeitung
fehlgeschlagen.

1. Die Datei, die Sie importieren mdchten, liegt nicht im Zeitab-
laufdiagrammformat vor. Geben Sie eine glltige Zeitablauf-
diagrammdatei an.

2. Sie besitzen keine Zugriffsrechte fir die Zeitablaufdia-
grammdatei, die Sie importieren bzw. exportieren méchten.
Waéhlen Sie eine Datei, fur die Sie Zugriffsrechte besitzen.

Das Passwort ist
nicht korrekt. Geben
Sie das korrekte
Passwort ein.

Das eingegebene Passwort stimmt nicht mit dem Passwort
Uberein, das im Logikprogramm eingerichtet wurde. Geben
Sie das korrekte Passwort ein.

Dieses Programm
ist unvollstandig
und kann nicht
ausgefuhrt werden.
Wabhlen Sie eine
ausfihrbare Datei.

In dem vom Logikprogramm verwendeten Funktionsblock
fehlt ein erforderlicher Eingang. Dieses Programm kann nicht
simuliert werden. Korrigieren Sie das Programm mit dem
Netzwerkkonfigurator und erstellen Sie die Simulationsdatei
erneut.

Dieses Programm
ist unvollstandig

und kann nicht auf
das Gerét herunter-
geladen werden.
Trotzdem fortfahren?

In dem vom Logikprogramm verwendeten Funktionsblock fehlt
ein Eingang oder ein Ausgang. Das Programm kann nicht auf
das Gerat heruntergeladen werden. Die Simulation kann aber
durchgefiihrt werden. Um eine Simulation durchzufihren,
klicken Sie auf YES. Andernfalls klicken Sie auf Cancel und
korrigieren das Programm mit dem Netzwerkkonfigurator.

Die aktuelle Datei
wird mit ,Dateiname”
von der Festplatte
Uberschrieben. OK?

Die Datei, die Sie versuchen zu 6ffnen, ist bereits gedffnet.
Um die bereits gedffnete Datei zu iberschreiben, klicken
Sie auf YES. Um die bereits gedffnete Datei zu verwenden,
klicken Sie auf No.

Die Datei ist
ungultig. Geben Sie
eine gultige Datei an.

1. Die Datei, die Sie importieren méchten, liegt nicht im
Simulationsdateiformat vor. Geben Sie eine gliltige
Simulationsdatei an.

2. Die Datei, die Sie importieren mdchten, liegt nicht im
Zeitablaufdiagrammdateiformat vor. Geben Sie eine
gultige Zeitablaufdiagrammdatei an.

Unerwartetes
Dateiformat.

Die Datei, die Sie 6ffnen oder importieren méchten, liegt nicht
im Simulationsdateiformat vor. Geben Sie eine giiltige
Simulationsdatei an.
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5-1-3 Fehler im Datenansichtsfenster

Fehlermeldung

AbhilfemaBnahme

Tags wurden bis zum
Grenzwert von 100
Tags registriert.
Tags, die diesen
Grenzwert Uber-
schreiten wurden
nicht registriert.

Sie haben versucht, mehr als die insgesamt zulassigen

100 Tags im Datenansichtsfenster hinzuzufligen. Es werden
bis zu 100 Tags registriert. Die Ubrigen Tags werden nicht
registriert. Fligen Sie die Tags zu einer anderen Registerkarte
hinzu oder I6schen Sie ungewlinschte Tags, bevor Sie neue
hinzuftigen.

Das Maximum von
100 Tags wurde
bereits registriert.

Sie haben versucht, weitere Tags hinzuzufliigen, obwohl

die Grenze von 100 Tags bereits registriert wurde. Fliigen
Sie die Tags zu einer anderen Registerseite hinzu oder
I6schen Sie ungewiinschte Tags, bevor Sie neue hinzufligen.

5-1-4 Debugging-Fehler

Fehlermeldung

AbhilfemaBnahme

Geben Sie die Verzo-
gerungszeit in Schrit-
ten von 10 ms an.

Der Verzégerungswert der Feedback-Einstellung wurde nicht
in Schritten von 10 ms angegeben. Der Verzégerungswert
muss in Schritten von 10 ms angegeben werden.

Geben Sie die Zeit
in Schritten von
10 ms an.

Die Einschalt- bzw. Ausschaltzeit des Impulseingangs wurde
nicht in Schritten von 10 ms angegeben. Die Einschalt- bzw.
Ausschaltzeit muss in Schritten von 10 ms angegeben werden.

Die Feedback-
Einstellung wurde
fur diesen Eingangs-
Tag bereits
vorgenommen.
Uberschreiben?

Der Eingangs-Tag, den Sie fur die Feedback-Einstellung
verwenden mdchten, besitzt bereits eine Feedback-
Einstellung. Zum Uberschreiben der Einstellung klicken
Sie auf Yes. Andernfalls klicken Sie auf No.

Der Grenzwert von
200 Bedingungsaus-
driicken wurde
bereits registriert.

Sie haben versucht, mehr als 200 Bedingungsausdrticke fur
die Feedback-Einstellung hinzuzufiigen. Sie kdnnen maximal
200 Bedingungen registrieren. Léschen Sie alle nicht mehr
erforderlichen Bedingungen, bevor Sie neue hinzufligen.

Der Impulseingang
wurde bereits
ausgeflihrt. Vorgang
anhalten?

Der Impulseingang wurde bereits ausgefthrt. Um den
Impulseingang anzuhalten und einen neuen Impulseingang
anzuwenden, klicken Sie auf Yes. Um mit dem vorherigen
Impulseingang fortzufahren, klicken Sie auf No.

5-1-5 Fehler im Zeitablaufdiagramm

Fehlermeldung

AbhilfemaBnahme

Tags wurden bis zum
Grenzwert von 1000
Tags registriert. Tags,
die diesen Grenzwert
Uberschreiten, wurden
nicht registriert.

Sie haben versucht, mehr als die insgesamt zulassigen 1000
Tags im Zeitablaufdiagrammfenster hinzuzufiigen. Léschen
Sie alle nicht mehr erforderlichen Tags, bevor Sie neue
hinzuftgen.

Sie kénnen auch die Import-/Export-Funktion des
Zeitablaufdiagramms verwenden, um zwischen mehreren
Zeitablaufdiagrammdateien fur das Debugging zu wechseln.

Die E/A-Haltepunkt-
Bedingung, die far
den geldschten Tag
registriert wurde,
wurde aus dem
Zeitablaufdiagramm
entfernt.

Ein Tag, der als E/A-Haltepunkt-Bedingung registriert wurde,
wurde aus dem Zeitablaufdiagramm entfernt. Er wird aus der
E/A-Haltepunkt-Bedingung geldscht.

Der E/A-Haltepunkt
wurde deaktiviert.
Méchten Sie ihn
aktivieren?

Ein E/A-Haltepunkt wurde gesetzt, aber nicht aktiviert.
Zum Aktivieren des E/A-Haltepunktes klicken Sie auf Yes.
Andernfalls klicken Sie auf No.
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Fehlermeldung

AbhilfemaBnahme

Der Grenzwert von
10 Bedingungsaus-
drticken wurde
bereits registriert.

Sie haben versucht, eine neue Bedingung hinzuzufiigen,
obwohl die Anzahl der Bedingungen, die mit dem
E/A-Haltepunkt registriert worden ist, bereits den Grenzwert
von 10 erreicht hat. Es kénnen nur bis zu 10 Bedingungen
hinzugefligt werden. Léschen Sie alle nicht mehr
erforderlichen Bedingungen, bevor Sie neue hinzufligen.

Das Maximum von
1000 Tags wurde
bereits registriert.

Sie haben versucht, weitere Tags hinzuzufuigen, obwohl der
Grenzwert von 1000 Tags bereits registriert wurde. Léschen
Sie alle nicht mehr erforderlichen Tags, bevor Sie neue
hinzufligen. Sie kdnnen auch die Import-/Export-Funktion
des Zeitablaufdiagramms verwenden, um zwischen mehreren
Zeitablaufdiagrammdateien fir das Debugging zu wechseln.

Die eingestellte
Anzahl an Impulsen
ist kleiner als der
aktuelle Einstellwert.
Die eingestellte
Anzahl an Impulsen
ist kleiner als der
aktuelle Einstellwert.
Die Impulse,

die den Einstellwert
Uberschreiten,
werden geléscht.

Die eingestellte Anzahl an Impulsen ist kleiner als der
aktuelle Einstellwert. Wenn die Impulse, die den Einstellwert
Uberschreiten, gel6scht werden diirfen, klicken Sie auf OK.
Um den Vorgang abzubrechen, ohne die Impulse zu lI6schen,
klicken Sie auf Cancel.

Der in der E/A-Halte-
punkt-Bedingung
registrierte Tag wird
zum Zeitablaufdia-
gramm hinzugeflgt.

Ein in der E/A-Haltepunkt-Bedingung registrierter Tag wurde
nicht zum Zeitablaufdiagramm hinzugeflgt. Er wird automa-
tisch zum Zeitablaufdiagramm hinzugefugt.




Anhang A

Liste der Shortcut-Tasten

In den folgenden Tabellen werden die Shortcut-Tasten fur den NE1A Logik Simulator aufgefiihrt.

Far alle Fenster

Funktion Meniibefehl Shortcut-Taste
Debugging starten Debug — Start F5
Ausfuhren eines Zyklus Debug — Execute 1 Cycle F10
Debugging unterbrechen Debug — Pause Strg + F5
Debugging anhalten Debug — Stop Umschalt + F5
Zeitablaufdiagramm ausfihren Timing Chart — Execute F7
Impulsausfiihrung eines Timing Chart — Execute 1 Pulse F8
Zeitablaufdiagramms
Zeitablaufdiagramm unterbrechen Timing Chart — Pause Strg + F7
Zeitablaufdiagramm anhalten Timing Chart — Stop Umschalt + F7
Tag zu einem Zeitablaufdiagramm Timing Chart — Add Tag Einfg
hinzufligen
Tag zu einem Datenansichtsfenster Watch — Add Tag Strg + Einfg
hinzufligen
Datei 6ffnen File — Open Strg+ O
Datei speichern File — Save Strg+ S
Zum néchsten Fensterbereich View — Next Pane F6

bewegen

Zum vorherigen Fensterbereich
bewegen

View — Previous Pane

Umschalt + F6

Ausgewdéhlte Funktion abbrechen
oder schlieen

Esc

MenUpunkt wéahlen

Alt + Buchstabe neben dem Mendi-
punkt

Hilfe anzeigen Help — Topics F1
Logikfenster
Funktion Menubefehl Shortcut-Taste
Eine Seite nach oben bewegen )
Eine Seite nach unten bewegen \2
Auf einer Seite nach rechts bewegen —
Auf einer Seite nach links bewegen «
Zur nachsten Seite bewegen Bild nach oben
Zur vorherigen Seite bewegen Bild nach unten
Einstellung Debug — Set Strg + J

(Funktioniert nur, wenn ein oder
mehrere Tags ausgewahlt sind.)
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Funktion Meniibefehl Shortcut-Taste
Zurlcksetzen Debug — Reset Strg + K
(Funktioniert nur, wenn ein oder
mehrere Tags ausgewahlt sind.)
Invertieren Debug — Reverse Strg + R
(Funktioniert nur, wenn ein oder
mehrere Tags ausgewahlt sind.)
Tag-Listen-Fenster
Funktion Meniibefehl Shortcut-Taste
Einstellung Debug — Set Strg +J
Zurucksetzen Debug — Reset Strg + K
Invertieren Debug — Reverse Strg + R
Zeitablaufdiagrammfenster (Tag)
Funktion Meniibefehl Shortcut-Taste
Eine Zeile nach oben 0
Eine Zeile nach unten \2
In einem Fenster nach rechts bewegen -
In einem Fenster nach links bewegen <«
Tags auf der vorherigen Seite Bild nach oben
auswéhlen
Tags auf der ndchsten Seite auswéhlen Bild nach unten
Tags léschen Edit — Delete Entf
Zeitablaufdiagrammfenster (Diagramm)
Funktion Menubefehl Shortcut-Taste
Cursor nach oben bewegen )
Cursor nach unten bewegen \2
Cursor nach rechts bewegen -
Cursor nach links bewegen «—

Cursor eine Seite nach oben bewegen

Bild nach oben

Cursor eine Seite nach unten bewegen

Bild nach unten

I6schen

Zum Anfang bewegen Pos1
Zum Ende bewegen Ende
Kopieren Edit — Copy Strg + C
Einfigen Edit — Paste Strg+V
Diagrammanzeige einschalten Timing Chart — ON S
Diagrammanzeige ausschalten Timing Chart — OFF R
Diagrammanzeige invertieren Timing Chart — Reverse Leertaste
Haltepunkte registrieren/aus Register | Breakpoints — Register/Unregister F9

Alle Haltepunkte 16schen

Breakpoints — Delete All

Umschalt + F9
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Datenansichtsfenster

Funktion Meniibefehl Shortcut-Taste
Loéschen Edit — Delete Entf
Eine Zeile nach oben 0
Eine Zeile nach unten \2
Auf einer Seite nach rechts bewegen -
Auf einer Seite nach links bewegen <«
Eine Seite nach oben Bild nach oben
Eine Seite nach unten Bild nach unten
Einstellung Debug — Set Strg +J
Zurlcksetzen Debug — Reset Strg + K
invertieren Debug — Reserve Strg + R
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..smr-Datei, 17
.tcd-Datei, 48
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Registerkarte ,,Print“, 53
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Sicherheitshinweise, xv
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