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Beksrivelse Blok programmerning

1. Specifikation

Denne Quick guide giver en kort beskrivelse af Blok programmerings funktioner i
CS1/CJ1 plc serien.

Der kan laves op til 128 blokke i et program (alle taske). Fordelen ved at bruge blok
programmering er bla. at alle instruktioner mellem BPRG og BEND kun bliver udfart
nor betingelsen for BPRG er sand.

Blok programmering gor det muligt at lave et program som er vanskeligt at lave i
ladder, f.eks. Branches og Step programmering, samt at optimere hastigheden pa sit
program veesentligt, specielt med WAIT og TIMW instruktionerne.

Hver blok er startet med instruktionen BPRG, alle instruktioner derefter skal skrives i
mnemonic.
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Beksrivelse Blok programmerning

2. Programmerings instruktioner.

Fa gende instruktioner findestil blok programmerng.

Instruktioner Mnemonic Funktions kode
BLOCK PROGRAM BEGIN BPRG 096
BLOCK PROGRAM END BEND 801
BLOCK PROGRAM PAUSE BPPS 811
BLOCK PROGRAM RESTART BPRS 812
CONDITIONAL BLOCK EXIT (NOT) |EXIT (NOT) 806
IF (NOT) IF (NOT) 802
ELSE ELSE 803
IF END IEND 804
ONE CYCLE AND WAIT (NOT) WAIT (NOT) 805
TIMER WAIT TIMW (BCD) 813
TIMWX (binary) [816
COUNTER WAIT CNTW (BCD) 814
CNTWX (binary) |818
HIGH-SPEED TIMER WAIT TMHW (BCD) 8147
TMHWX (binary) [815
LOOP LOOP 809
LOOP END (NQOT) LEND (NOT) 810
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Beksrivelse Blok programmerning

3. BLOK Programmering

3.1. BPRG og BEND
Blok programmer kan laves ale steder i en Task, for at opdele sit program i ydderligere

enheder.
En Blok startes med Instruktionen BPRG, efterfagende instruktioner skal vaare i mnemonic,
og programet skal afduttes med BEND

oooooo | Blok 1 starter
fiuululuu))
BFRG

.00
I o |
1

— |
BlokStar

ooonzy [ (MOWE21) &1 D1
SET0.05

—  p |[BENDEDY

aoonad ‘Prograrm for blok 1 ‘
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Blok programmerning

Betingelses programmering.

4.1. Programmering med IF, ELSE og IEND.

Betingel ses programmering kan brugesi program blokken til at hoppetil det neeste step, eler
afgere et valg i programmeringen.

Hvis man gnsker at lave et valg pa baggrund af en betingel se kan det se ud som falgende:

Exacutian et ME
condtian < eaitn DNL ="
IF e
] WES
A 1
=B ik ¢ "B execube
ELSE =l vl | | il ELSE)
: |
IEMD IEMD

Et eksempel pa plc program med betingel ses programmering kunne vagre at an ensker at
leegge vaardien 1 til et setpunkt hvis der trykkes pd 0.01, hvis der derimod ikke trykkes pa
0.01 lagges der i stedet for vaardien 2 til setpunkt.

[ulululululn] Blak 2 starter

[O0000a)
000 BFRG
i Re)

BlokStar 2

oooond | |'Froaram for blok 2

oooosy [ (IFE02) 0.01

+(400) SetPunkt 41 SetPunkt
ELSEE03)

+(400) SetPunkt 42 SetPunkt
IEMD(304)

BEMND(B01)

Det er ogsa mulig at have en IF betingelseindei en IF betingelse.

Fa gende blok bliver udfart hvisindgang 0.00 er aktiv.

Hvisindgang 0.02 og 0.03 er aktiv, laggges vaardien 1000 til D11, og resultatet lagggesi D12,
hvisindgang 0.04 bliver aktiv lsggges vaardien 1i D12. Ellersresettes D12.

Qooo02 Blok 3 starter
(000014

.00 BPRG
I [

I
BlokStar 3

oonooz | |Proararm for blok 3
oooo4ey[ |LD 0.02 1
AMD 0,03

IF{502)

+(400) D11 81000 D12
IF(502) 0.04
PACO21) &1 D12
IEMD(E04)

ELSE([E03)
MCHLEA9E) 80 D12
IEMD(E04)

BEMD{E01)
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5. Exit Block program

5.1. Hop ud af et program ved hjeelp af EXIT
Det er muligt at afbryde et program forlgb, ved hjadp af EXIT dler EXIT (NOT).

Hvis betingelserne fer EXIT er opfyldt (ON), vil program fol gbet afbrydes og der hoppes til

BEND.
EXIT (NOT), er det samme, blos akl betingel serne foran instruktionen vaae OFF.

e Execution  Exsciilon
BPRG | condiion  condHion
| TFEE M

L A meoeisd | A" aooe uted

Exacifion condtion

EXIT

B "B anaciled.

BEND Fy
Block erdlad
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Blok programmerning

6. Cyklus stop og vent.

6.1. Instruktionen WAIT og WAIT (NOT).

Nar et program lasser en WAIT instruktion stopper afviklingen af resten af blokken,
efterfa gende vil blokken kun bruge tid pa at laese status pa WAIT instruktionen, og ferst
afvikle programmet nar instruktionen aktiveres.

MN/OEE-DK 10/2002
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Exsniilion Exacifien Excailicn
condton  condflen  Sondiion
OFF OFF 1k

At {
exaciied. ) |

Exacition
cordifion

WA TT

BEMI

| eeiiled. |f exeniled
| ' 3

—_—
L

"B enetired

" eeaulad,



Beksrivelse Blok programmerning

7. Timer

7.1. Instruktionen TIMW og TIMWX

Nar et program laeser en TIMW (BCD) eler TIMWX (Binary) instruktion stopper afviklingen
af resten af blokken, efterfagende vil blokken kun brugetid pa at |sese status pa timer
instruktionen, og farst afvikle blokken igen nar timeren er udlgbet.

——— e

TIRY H :
i “|Time efapses

BEND i {
= } “CF aaaiad
I L
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8. Teeller

8.1. Instruktionen CNTW og CNTWX

Nar et program laeser en CNTW (BCD) eller CNTWX (Binary) instruktion stopper afviklingen
af resten af blokken, efterfagende vil blokken kun brugetid pa at |sese status pa tadler
instruktionen, og farst afvikle blokken igen nr tadleren er udigb.

g
A BTN
'
CHTW N W prea sl
a
A ' 1
|
) B’ axadiiled
BEND 1
= g o
sxacuted | exacubed, | execuled
T L)
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9. Loop

9.1. Instruktionen LOOP og LEND

Et loop kan brugestil at hoppe tilbagei programmet, og loop programmet ligger mellem
LOOP og LEND. Vaa opmaaksom pa at 1/0 dataikke bliver opdateret i Loopet, sa |aeses der
datafral/O skal man bruge IORF instruktionen til at opdatere I/O data.

Execition Execitlon Execufion Execibon
cordtinn  carditon  concian  conditlon
QN OFF QOFF oF

| BFAG

| F

Looe

| .
—_—
|Eemution -'.'.r.v.‘lsnu'l

LEWD

i o 1y
c Ladp rapadtad

EENMD
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10. Betingelser

Alle software eksempler, program forslag samt principdiagrammer kan og bgr ikke
opfattes som direkte implementerer i endelig applikationer.

Dersom der aendres i standard menuer samt praedefinerede opsaetninger indestar
OMRON ikke for ansvar.

Der gares opmaerksom pé at Omron Electronics A/S ikke kan holdes ansvarlig for
eventuelle tab af data.

Visse programeksempler er udviklet til at bruge bestemte hukommelses omrade. Dette
medfgrer at der skal tages backup af de hukommelses omréder som ikke ma ga tabt.

Brugen af Omron Electronics A/S programeksempler er pa eget ansvar.
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Beksrivelse Tabel handtering

1. Specifikation

Denne Quick guide giver en kort beskrivelse af Tabel instruktionerne i CS1/CJ1 plc
serien.

Tabel instruktionerne gar det muligt at lave et plc program son selv holder styr pa
pointer og registrere, sa det bliver vaesentligt lettere at genbruge eller udvidde et
program.

Der kan laves op til 16 tabeller i et program (alle taske).

Efterfglgende laves et eksempel pa at oprette en tabel, hente data, indsaette en ny
record, samt at sgge efter et vare nr.
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Beksrivelse Tabel handtering

2. Tabel layout.

Fal gende layout bruges som udgangspunkt for efterfa gende program eksempler.
Tabellen har 10 Records, med hver 4 kolonner. Envidere bed uttes det at tabellen skal kaldes

Tabel nr 1.
Tabel 1

Record n| | Vare nr | Hgjde Bredde | Leengde
0 1000 11 11 11
1 1001 11 12 11
2 2002 12 13 11
3 2003 12 14 12
4 3004 13 15 12
5 3005 13 16 12
6 0 0 0 0
7 0 0 0 0
8 0 0 0 0
9 0 0 0 0
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Beksrivelse

Tabel handtering

3.  Opret tabeliplc’en

3.1. Opseetning af DIM instruktion

En tabel oprettesi plc’en ved brug af DIM instruktionen. Tabellen tildeles et nummer, der
skal angives hvor mange kolonner og records der skal vaarei tabellen, og enddligt skal der
angives en tabel start adresse.

For at lave " et billed” i plc’ en af tabellen beskrevet under punkt 2, opsadtes DIM
instruktionen pa falgende made:

oooooo | ©pret tahel
[ooo0aay
AEDDI.H E)BI!h‘J: |
P_First_ 1
First Cy
S
E10
oy [ululu}

DIM instruktionen indeholder nu:

1. Tabdnr.=1

2. Anta kolonner =4

3. Antal recods= 10

4. Start adressefor tabellen = D1000

Det betyder at denne tabel nu bruger 4x10 ord, fra D1000 til D1039.

Nu skal datalasgges ned i plc’ en sa deligger pa falgende méde:

Tabel 1

Record nr| | Vare nr Hgjde Bredde Leengde
0 1000{D1000 11|D1001 11|1D1002 11|{D1003
1 1001|{D1004 11|D1005 12|D1006 11|D1007
2 2002(D1008 12|D1009 13|D1010 11|D1011
3 2003(D1012 12|D1013 14|D1014 12|D1015
4 3004(D1016 13|D1017 15|D1018 12|D1019
5 3005({D1020 13|D1021 16|/D1022 12|D1023
6 0|D1024 0]D1025 0{D1026 0{D1027
7 0|D1028 0|D1029 0|D1030 0|D1031
8 0|D1032 0|D1033 0|D1034 0|D1035
9l 0|D1036 0|D1037 0|D1038 0|D1039
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Tabel handtering

4. Hent en bestemt record.

4.1. Hentrecord med SETR instruktionen.
For at hente datai en tabd bruges SETR instruktionen. Her fortadler man hvilken tabel der
skal segesi, hvilken record man gnsker overfart til sin pointer, samt en pointer adresse.
Her i eksemplet, tabel 1, record nummeret indtastesi D1 og pointeren overferestil
Indexregister IRO.
Nar pointer adressen er fundet, overflyttes recorden til arbejdsadressen. | eksemplet er hver
record 4 ord lang, pointeren ligger i Indexregister IR0 og arbejdes omrédet er her D100.
oopooo | Hent record og overfar data til arbejds omrade
(00003
w000 SETR
t wm |
HentRec 1
ih|
Fecaord
IR0
*FER
e |
S
RO
{eh{uln]
Destst
Tabel 1
Vare nr Hgjde Bredde Leengde
1000{D1000 11|D1001 11|D1002 11|D1003
1001|D1004 11|D1005 12|D1006 11|D1007
2002|D1008 12|D1009 13|D1010 11|D1011
2003(D1012 12|D1013 14|D1014 12|D1015 ]
3004|D1016 13|D1017 15|D1018 12|D1019 ¢
3005|D1020 13|D1021 16|D1022 12|D1023 Record nr
0|D1024 0[D1025 0|D1026 0[D1027 | 3|D1
0|D1028 0[D1029 0[D1030 0|D1031
0[D1032 0|D1033 0|D1034 0|D1035
0|D1036 0|D1037 0|D1038 0|D1039
Resultat (arbejdsomrade)
[ 2003|D100 | 12|D101 | 14|D102 | 12|D103 |[&—
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Tabel handtering

5.

5.1. Indseet record med SETR instruktionen.

Indseet data i en record.

For at indleese data i en tabd bruges SETR instruktionen. Her fortedler man hvilken tabel der

skal indlassesi, hvilken record man gnsker overfart datatil, samt en pointer adresse.

Her i eksemplet, tabel 1, record nummeret indtastesi D1 og pointeren overferestil
Indexregister IR1.

N&r pointer adressen er fundet, overflyttes data fra D120-D123 til recorden.

000000
(000007

Indlz=s ny Record fra D120-D123

001

SETR

_|'. i €25)
IndlasRk 1
D1
Fecard
IR1
XFER
BT
=
L1z0
MNyRecd
AR
Ny Record
| 5000{D120 | 16(D121 | 17[p122 | 12|D123  |——
Tabel 1
Vare nr Hgjde Bredde Leengde
1000{D1000 11{D1001 11{D1002 11{D1003
1001{D1004 11{D1005 12|D1006 11|D1007 Record nr
2002|D1008 12|D1009 13|D1010 11|D1011 | 7[D1 |
2003|D1012 12|D1013 14|D1014 12|D1015
3004|D1016 13|D1017 15|D1018 12|D1019
3005|D1020 13|D1021 16|D1022 12|D1023
0[D1024 0[D1025 0[D1026 0[D1027
5000|D1028 16|D1029 17|D1030 12|D1031
0[D1032 0{D1033 0{D1034 0[D1035
0/D1036 0/D1037 0/D1038 0/D1039
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6. S@g efter et vare nr.

6.1. Instruktionen SRCH (s@g).
SCRH instruktionen kan brugestil at sege efter datai et omrade af ord. Findes det sagte,
skriver instruktionen adressen paresultatet i IRO. Hvis der findes flere adresser med samme
resultat skriver instruktionen antallet i DRO.

Badahi

S P ey
W aw oo [ 55— A4
181 k| &
Af Do Datar| o & B & . Seaeh
| oo oz 8 E F o | -
pama| 1z 3+ | fioosd - -
paras 5 @ 70| Flooeno 1 2.8 4
| { 2F
Dl 13 14 | i Forrber of makches
D[ 6 & & ©
D [ 51 s
D | O F
Dwm| 8 A B G

| D) 0067
8 - Mumber of makchme

& ard G=1; Contrel weads
& spedifies the number of words in the rangs and bt 15 of C+1 ndicates
whathiel o Nl o auput the nurmbet of matches 1o ORGI.

= | SHCHOST

&: Firsl coentrol word i 3
R1 R, Fmsl som nrange L4 I I
! f

cd &d: Conpari=nn dats

|— Hurbar of worts Inrarge

1314 i
S+l | %:u: (wn b u) N LG |
L N
it sl ool o Salpul scleolion
U Do rod ol msmber <f CO0H e Dloss not oo pud raam ber al

makchas. matees
1: Dulpis rmberof makhas A B000H e Dulpts minbar of makdhos.

Mode Card et uesi be in e same cata ares
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6.2. Loop instruktioner.

For at opnaen hurtig og effektiv sagning, bruges der i dette eksempel et LOOP il at lave
sggningen i. Det betyder at programmet hopper tilbagei scanet det antal gange der er
defineret.

Efterfa gende en kort forkalring pa de instruktioner der skal bruges for at lave et loop.

6.2.1. Instruktionen FOR og NEXT.

FOR instruktionen brugestil at starte et loop. Der ma ikke vaare nogle betingelser foran
instruktionen, og der indtastesi instruktionen hvor mange gange loopet skal gennem | gbes.
FOR instruktionen holder selv styr p& hvor mange gange den skal loope, hver gang den nér
NEXT hopper den tilbagetil FOR.

1 FOR | L'-, st be] P fiiress
W —t—
|
Repanted program secion J

b

| NEWT

6.2.2. Instruktionen BREAK.

BREAK instruktionen kan brugestil at afbryde et Loop. F.eks hvis der laves en segning, og
der efter 5 loops findes en ok segning, kan man jo lige s godt afbryde loopet.

|| | HREAX, o

HEXT

6.3. Instruktionen MOVR

For at bruge de "nye” pointer i CS1/CS1 bgr man vide hvordan MOV R instruktionen fungere.
MOVR brugestil af flytte en start adresse til en pointer. Bem. Det er ikke vaardien af ordet
men kun adressen der har betydning.

Her vises et eksempel pé at man initialisere en pointer til at starte fra C100020.

i} FrErmal |80 memery a0dns g
F——novr e TAEY|
5 men| T
o IR
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Beksrivelse Tabel handtering
6.4. Program eksempel.
Dette program eksempel sager efter varenr. i tabel 1 som tidligere oprettet.
Det der enskes sagt efter indtastesi D3, sagningen startes med W10.03, resultatet af
segningen kan lassesi D140-D143. Hvis D140-D143 er lig med 0, fandt sagningen ikke det
pagaddende vare nr.
6.4.1. Rung 1 — Initialisering af sggning.
Nar sagningen startes sadites et LoopPuls bit. Pointeren IR2 initialiserestil at startei D1000
(Der hvor tabel 1 starter), DRO sadtestil 0, den brugestil at flytte pointeren i hver sggning.
oogpopo | Init seaning
(o000 1y
w003 i 1.00
—1 |
Segvare LoopPul] pqg
WOWER
(e
000
Takbel_1
IRz
hd O
@21
&0
DRz
Tabel 1
Vare nr L Vare nr Hgjde Bredde Leengde
2003[D3 | %ZES» 1000[D1000 11[D1001 11[D1002 11[D1003
Tang’ 1001{D1004 11|1D1005 12|D1006 11|D1007
2 gang 2002|D1008 12|D1009 13|D1010 11|D1011
> 2003|D1012 12|D1013 14|{D1014 12|D1015
3004|D1016 13|D1017 15|D1018 12|D1019
3005|D1020 13|D1021 16|D1022 12|D1023
0|D1024 0[{D1025 0[{D1026 0[D1027
5000|D1028 16|D1029 17]/D1030 12|D1031
0|D1032 0[{D1033 0/|D1034 0[{D1035
0|D1036 0[D1037 0/D1038 0[D1039
Resultat af sggning
—> 2003|D140 | 12[D141 | 14[D142 | 12[D143 |
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6.4.2. Rung 2 — Start Loop sggning
Loopet gennem Igbes 10 gange pga. tabel 1, som indeholder 10 records.

ooooo Start Loop for sagning
(D00015)

FOR
512

10

Hvisikke loop pulsen er aktiv afbrydes |loopet med BREAK.

oopooz | Adfbryd loop hvis ikke segning valat

(0000167
ne1q.00 BREAK
_/’ A =141

f
LoopPul:

Segningen starter med at nul stille resultat ordet D140-D143, derefter sggesi farste record med
SRCH, hvis sggningen gav resultat sadtes Equal P_EQ bittet og sagningen overfares med
XFER, hvorefter loopet afbrydes.

Hvisikke sggningen gav resultat flyttes pointeren frem til naeste record og loopet starter forfra, i
alt 10 gange.

oono003 Sny efter data
o001

CF113 BSET
L 71

I
P_Cn £
Alvays o

[0
SrgeRd

142

SRCH
21

[T

DRZ.IRZ

Dz
ZagEftg

CFO0S XFER
I [L2]

i |
F EQ )
Ecquals (|

RO

D140
SageRd

BREAK
=141

+
(]

DR2

]

DR2

NEXT
000004 e
(0000277

MN/OEE-DK 19-12-2002 11



Beksrivelse Tabel handtering

7. Betingelser

Alle software eksempler, program forslag samt principdiagrammer kan og bgr ikke
opfattes som direkte implementerer i endelig applikationer.

Dersom der zendres i standard menuer samt praedefinerede opsaetninger indestar
OMRON ikke for ansvar.

Der g@res opmaerksom pé at Omron Electronics A/S ikke kan holdes ansvarlig for
eventuelle tab af data.

Visse programeksempler er udviklet til at bruge bestemte hukommelses omrade. Dette
medfarer at der skal tages backup af de hukommelses omrader som ikke mé ga tabt.

Brugen af Omron Electronics A/S programeksempler er pa eget ansvar.
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Beksrivelse Blok programmerning
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Beksrivelse Blok programmerning

1. Specifikation

Denne Quick guide giver en kort beskrivelse af Blok programmerings funktioner i
CS1/CJ1 plc serien.

Der kan laves op til 128 blokke i et program (alle taske). Fordelen ved at bruge blok
programmering er bla. at alle instruktioner mellem BPRG og BEND kun bliver udfart
nor betingelsen for BPRG er sand.

Blok programmering gor det muligt at lave et program som er vanskeligt at lave i
ladder, f.eks. Branches og Step programmering, samt at optimere hastigheden pa sit
program veesentligt, specielt med WAIT og TIMW instruktionerne.

Hver blok er startet med instruktionen BPRG, alle instruktioner derefter skal skrives i
mnemonic.
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Beksrivelse Blok programmerning

2. Programmerings instruktioner.

Fa gende instruktioner findestil blok programmerng.

Instruktioner Mnemonic Funktions kode
BLOCK PROGRAM BEGIN BPRG 096
BLOCK PROGRAM END BEND 801
BLOCK PROGRAM PAUSE BPPS 811
BLOCK PROGRAM RESTART BPRS 812
CONDITIONAL BLOCK EXIT (NOT) |EXIT (NOT) 806
IF (NOT) IF (NOT) 802
ELSE ELSE 803
IF END IEND 804
ONE CYCLE AND WAIT (NOT) WAIT (NOT) 805
TIMER WAIT TIMW (BCD) 813
TIMWX (binary) [816
COUNTER WAIT CNTW (BCD) 814
CNTWX (binary) |818
HIGH-SPEED TIMER WAIT TMHW (BCD) 8147
TMHWX (binary) [815
LOOP LOOP 809
LOOP END (NQOT) LEND (NOT) 810
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Beksrivelse Blok programmerning

3. BLOK Programmering

3.1. BPRG og BEND
Blok programmer kan laves ale steder i en Task, for at opdele sit program i ydderligere

enheder.
En Blok startes med Instruktionen BPRG, efterfagende instruktioner skal vaare i mnemonic,
og programet skal afduttes med BEND

oooooo | Blok 1 starter
fiuululuu))
BFRG

.00
I o |
1

— |
BlokStar

ooonzy [ (MOWE21) &1 D1
SET0.05

—  p |[BENDEDY

aoonad ‘Prograrm for blok 1 ‘
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Beksrivelse

Blok programmerning

Betingelses programmering.

4.1. Programmering med IF, ELSE og IEND.

Betingel ses programmering kan brugesi program blokken til at hoppetil det neeste step, eler
afgere et valg i programmeringen.

Hvis man gnsker at lave et valg pa baggrund af en betingel se kan det se ud som falgende:

Exacutian et ME
condtian < eaitn DNL ="
IF e
] WES
A 1
=B ik ¢ "B execube
ELSE =l vl | | il ELSE)
: |
IEMD IEMD

Et eksempel pa plc program med betingel ses programmering kunne vagre at an ensker at
leegge vaardien 1 til et setpunkt hvis der trykkes pd 0.01, hvis der derimod ikke trykkes pa
0.01 lagges der i stedet for vaardien 2 til setpunkt.

[ulululululn] Blak 2 starter

[O0000a)
000 BFRG
i Re)

BlokStar 2

oooond | |'Froaram for blok 2

oooosy [ (IFE02) 0.01

+(400) SetPunkt 41 SetPunkt
ELSEE03)

+(400) SetPunkt 42 SetPunkt
IEMD(304)

BEMND(B01)

Det er ogsa mulig at have en IF betingelseindei en IF betingelse.

Fa gende blok bliver udfart hvisindgang 0.00 er aktiv.

Hvisindgang 0.02 og 0.03 er aktiv, laggges vaardien 1000 til D11, og resultatet lagggesi D12,
hvisindgang 0.04 bliver aktiv lsggges vaardien 1i D12. Ellersresettes D12.

Qooo02 Blok 3 starter
(000014

.00 BPRG
I [

I
BlokStar 3

oonooz | |Proararm for blok 3
oooo4ey[ |LD 0.02 1
AMD 0,03

IF{502)

+(400) D11 81000 D12
IF(502) 0.04
PACO21) &1 D12
IEMD(E04)

ELSE([E03)
MCHLEA9E) 80 D12
IEMD(E04)

BEMD{E01)
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Beksrivelse Blok programmerning

5. Exit Block program

5.1. Hop ud af et program ved hjeelp af EXIT
Det er muligt at afbryde et program forlgb, ved hjadp af EXIT dler EXIT (NOT).

Hvis betingelserne fer EXIT er opfyldt (ON), vil program fol gbet afbrydes og der hoppes til

BEND.
EXIT (NOT), er det samme, blos akl betingel serne foran instruktionen vaae OFF.

e Execution  Exsciilon
BPRG | condiion  condHion
| TFEE M

L A meoeisd | A" aooe uted

Exacifion condtion

EXIT

B "B anaciled.

BEND Fy
Block erdlad
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Beksrivelse

Blok programmerning

6. Cyklus stop og vent.

6.1. Instruktionen WAIT og WAIT (NOT).

Nar et program lasser en WAIT instruktion stopper afviklingen af resten af blokken,
efterfa gende vil blokken kun bruge tid pa at laese status pa WAIT instruktionen, og ferst
afvikle programmet nar instruktionen aktiveres.
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Beksrivelse Blok programmerning

7. Timer

7.1. Instruktionen TIMW og TIMWX

Nar et program laeser en TIMW (BCD) eler TIMWX (Binary) instruktion stopper afviklingen
af resten af blokken, efterfagende vil blokken kun brugetid pa at |sese status pa timer
instruktionen, og farst afvikle blokken igen nar timeren er udlgbet.

——— e

TIRY H :
i “|Time efapses

BEND i {
= } “CF aaaiad
I L

MN/OEE-DK 10/2002 9



Beksrivelse Blok programmerning

8. Teeller

8.1. Instruktionen CNTW og CNTWX

Nar et program laeser en CNTW (BCD) eller CNTWX (Binary) instruktion stopper afviklingen
af resten af blokken, efterfagende vil blokken kun brugetid pa at |sese status pa tadler
instruktionen, og farst afvikle blokken igen nr tadleren er udigb.

g
A BTN
'
CHTW N W prea sl
a
A ' 1
|
) B’ axadiiled
BEND 1
= g o
sxacuted | exacubed, | execuled
T L)
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Beksrivelse Blok programmerning

9. Loop

9.1. Instruktionen LOOP og LEND

Et loop kan brugestil at hoppe tilbagei programmet, og loop programmet ligger mellem
LOOP og LEND. Vaa opmaaksom pa at 1/0 dataikke bliver opdateret i Loopet, sa |aeses der
datafral/O skal man bruge IORF instruktionen til at opdatere I/O data.

Execition Execitlon Execufion Execibon
cordtinn  carditon  concian  conditlon
QN OFF QOFF oF

| BFAG

| F

Looe

| .
—_—
|Eemution -'.'.r.v.‘lsnu'l

LEWD

i o 1y
c Ladp rapadtad

EENMD
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Beksrivelse Blok programmerning

10. Betingelser

Alle software eksempler, program forslag samt principdiagrammer kan og bgr ikke
opfattes som direkte implementerer i endelig applikationer.

Dersom der aendres i standard menuer samt praedefinerede opsaetninger indestar
OMRON ikke for ansvar.

Der gares opmaerksom pé at Omron Electronics A/S ikke kan holdes ansvarlig for
eventuelle tab af data.

Visse programeksempler er udviklet til at bruge bestemte hukommelses omrade. Dette
medfgrer at der skal tages backup af de hukommelses omréder som ikke ma ga tabt.

Brugen af Omron Electronics A/S programeksempler er pa eget ansvar.
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