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Automation and Drives

( Vraag & Antwoord )—
| Referentie: A&D-Q&A-HMI-NS-005 Keuze andere scherm op terminal en vanuit PLC |
Onderwerp: Hoe kies ik een andere scherm op de terminal en vanuit de PLC?

Laatste revisie:  JMJVD 21-1-2008

Producten: NS/PLC

ANDER SCHERM KIEZEN OP DE TERMINAL
Hiervoor zijn vier methodes:

1)  CMD knop voor een systeem commando CMD

2) W knop om een systeem woord te schrijven W

3)  Gebruik maken van de alarm/event switch screen functie

4)  Een macro definiéren met SHOWPAGE of SHOWPAGBCD

CMD knop voor een systeem commando
In de object property van de CMD knop bij tab General kiest men bij Function(F) de Switch Screen optie.

Command Button - PBCO06S x|

General | Eolor.-"ShapeI Label I Framel Flickerl it I F'asswordl Control FIagI Macrol Size.-"F'ositionI Other I

Comment[C) I

. 6 Button Shape
Function(F] | Switch Screen -
) I J ’75‘ Rectangle(E]  Cicle[G]  Select Shape(Z)

' Specified Screen(t)

IDDD:Screen Fagel00 Select(1] |

" Indirect Specification of Screen No.[B)

Address[w] Set(2] |
€ Selection by Pop-up Menu[P] Register3] |

" Backward(R)

" Forward(M)

™ ‘wirite Sereen Page Mo, to the Address when Switching a Screen(l)

Addresz[+] Set(4] |

Hier kan men kiezen uit:

Specified Screen - Door Select te kiezen, kan men uit de lijst van bestaande schermen een keuze maken,
welke scherm met de knop gekozen moet worden.

Indirect Specification of Screen - Met Set kiest men een adres (intern of in de PLC) waar het schermnummer staat.

Selection by Pop-up Menu - Met Register kan men een lijst van schermen aanmaken om met de knop een keuze te
maken uit deze lijst.

Backward - Scherm met lager nummer wordt gekozen.

Forward - Scherm met hoger nummer wordt gekozen.
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W knop om een systeem woord te schrijven
Met deze knop schrijft men een waarde in een systeem adres.

Word Button - PBWO0001 x|

General I EolorfShapel Label | Framel Ma:-ca’Minl Flickerl Wit | Passwordl Cantral Flagl Macrol SizefF‘ositionl Other |

Eomment[E]||

IINT[signed‘Iword] & Rectangle " Select Shape

K1

— Mumeral Type "Button Shape

—aAction Type
' Set Value[V)

0 Value[G) |D

" Indirect(F] I Set(l].. |

" Increment/Decrementl]

& yauep) 1

! Indiectd] | Set(2].. |
" Display Pop-up Menu(M) EditMenu[3]...|

~Addre: N
Wiite AddressPa] [$5W0 Se(4]..
™ Use &s DefaullD)
o) | [ ok | cancel | Hep |

¥ Display Expansion Tabs(T]

In dit geval wordt waarde 0 in adres $SWO0 geschreven. Dit adres is het systeem adres voor schermen. Met deze instelling
wordt scherm 0 gekozen.

Gebruik maken van de alarm/event switch screen functie
Men kan schermen kiezen wanneer een alarm of een situatie (event) ontstaat of wanneer een alarm of event display object

ingedrukt wordt.

AIarmgn/events zijn functies die adressen (b|t§) monitoren. Als Switch ScrsenNO. | 1 - Gegevens et |
een bit aan gaat zal een corresponderend bericht getoond

worden. Het display kan ook naar een ander corresponderend V' Switch Soreen when Alaim/Event ocourred(A)

scherm springen. ' Save to History FilelS) Iy

Als “Switch Screen when Address ON” geselecteerd is en als [ Delste when Alam/E vent is cancalledD]

een alarms/events zich voordoet, dan zal er automatisch naar

het scherm, dat gespecificeerd is onder “Switch screen No.”,
getoond worden. (zie voor verder instellingen Alarm/Event display).

Een macro definiéren met SHOWPAGE of SHOWPAGBCD

DeSHOWPAGE functie bij macro functies wordt gebruikt om naar een opgegeven scherm te

E=ecution Condition schakelen.
Tauch ON timing In de SHOWPAGE argument staat het schermnummer (in dit voorbeeld scherm 100).
Prrogram(F)

|5HDWPAGE[1 0o);
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ANDER SCHERM KIEZEN VANUIT DE PLC

Om vanuit de PLC een scherm te kiezen, moet eerst een instelling gedaan worden in de System Setting.

x| Kies voor de systeem bits en de systeem woorden een
Serial PortB | Ethermet | Controller Linkl Pririter I ‘fideo I Startadres in de PLC
PT litial | Histay | Commall | Serial Portd Vervolgens klikt men op System Memory List in dit zelfde
window.
Initial Screen

|000:Screen Pagennn SetfF).. |

System Memarny

$5B Allocation Address(C] ISeriaM:D4DDD Set(1] |
$5Ww Allocation Address(l) ISeriaM:DM11DDD Set(2) |

Initial ¥alue for System Memory (Page3)

) . 5w Allocation Address: IW
Op pagina 3 moet de optie Screen, en eventueel Pop-up Screen, e

geselecteerd worden. Vanaf nu is DM11000 het aansturingscherm adres en Offset Function Initial
de volgende Data Memorie adressen de aansturingadressen van de pop-up IV Sereens) (¥ BCD " Binary

d

schermen. +0 Current Screen No.

¥ PopupScreenfw] & BCD ¢ Binary
+1 Current Pop-up Screenl Mo,
+2 Position of Pop-up Screend (%]
+3 Position of Pop-up Screend (Y]
+4 Cument Pop-up Screenz Mo.
+5 Puogition of Pop-up Screen?(x]
+6 Poszition of Pop-up ScreenZ(v']
+7 Current Pop-up Screen3 Mo,
+8 Puosition of Pop-up Screend(x)]

Jd2ddd4

+9 Puosition of Pop-up Screend(v]

OMRON




